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PREFACIO

o inicio dos anos 1980, havia poucos livros disponi-

veis sobre tard. Juliet Sharman-Burke, uma experien-

te professora de tard, respondeu aos pedidos de seus
alunos por um curso por correspondéncia, escrevendo um regis-
tro, que foi entdo transformado no O Livro Completo do Taré.
Agora, ha em torno de 30 milhdes de referéncias ao tar6 listadas
em ferramentas de busca da Internet, conectando pessoas inte-
ressadas com interpretagdes, historia factual e imaginaria, bara-
lhos modernos e, ¢ claro, livros. A maior parte desses livros fica
em evidéncia por um curto periodo e, logo depois, é relegada
ao esquecimento. O Livio Completo do Taré permanece popular
pelo simples motivo de ser um dos mais claros, mais acessiveis e
menos “doutrinarios” de todos os muitos trabalhos ja realizados
sobre essas liminas enigmaticas. Seja qual for a orientag¢do espi-
ritual do leitor, O Livro Completo do Taré aborda as experiéncias
fundamentais da vida humana em uma linguagem que permite
tanto ao leitor apurado de tard quanto ao individuo com pouco
conhecimento das laminas utiliza-las para iluminar os sentidos
profundos ¢ intrinsecos na vida cotidiana.

As laminas que Juliet usou para ilustrar a edigdo original
do livro foram projetadas por A. E. Waite, em 1910. Por muitas
décadas, essas imagens foram vistas como o baralho moderno
“oficial”’; mas o envolvimento de Waite com a Rosa-Cruz e os
estudos teoséficos imbuiram suas criagdes de uma forma muito
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i O Livro ComPIETO DO TARO

enpecifica de espiritualidade, e as 1dminas nao “dialogam” com
ngueles indiferentes a esse tipo de proposta. Em 1986, Juliet e eu
projetamos um novo baralho, com um livro de acompanhamento,
intitulado O Taré Mitolégico.* Essas laminas usam as narrativas
da mitologia grega para esclarecer os padrdes psicologicos e con-
flitos da existéncia humana comum. Mas o rompimento de O Taré
Mitoldgico com a tradigdo tornou necessario o vinculo com um
baralho que fosse apelativo aos que ainda veem as imagens an-
tigas como evocativas. Juliet projetou entdo outro baralho, mais
tradicional, mais proximo das figuras de Waite ¢ das laminas de
Visconti-Sforza do século XV. Este é o novo baralho, ilustrado
de forma bela e sensivel por Giovanni Caselli, que compde este
“O Novo Livro Completo do Tars”. Portanto, o melhor de dois
mundos ¢ apresentado nesta nova edigdo do livro, que proporcio-
na um caminho inspirador e, a0 mesmo tempo, eminentemente
pratico para estas misteriosas imagens que intrigaram estudiosos
e aspirantes por mais de cinco séculos, e continuardo assim, se-
guramente, por muitos séculos ainda por vir.

Liz Greene

Setembro de 2006

AS DE PALS

*N.E.: Obra publicada no Brasil pela Madras Editora.

[NTRODUCAO

ste livro pretende possibilitar um entendimento abrangen-

te do tard, além de encorajar seus estudos e envolvimento

no processo de aprendizado. Vocé pode querer estudar o
tar0 para interpretar as ldminas para outros, ou talvez queira usa-
lo como auxilio para o seu crescimento e desenvolvimento pes-
soal. Espero que vocé busque ambos.

Este livro desenvolveu-se gracas a muitos anos de ensino
de tard em workshops e por correspondéncia; assim, meu método
pessoal e estilo foram aqui reproduzidos tanto quanto possivel.
Por exemplo, inclui exercicios de “fantasia orientada”, porque
muitos dos meus alunos os acharam uteis, tanto para memori-
zar 0s processos quanto para adquirir um profundo conhecimento
pessoal de cada lamina. Por que ler o tard depende, em grande
parte, da proeza intuitiva e interpretativa do leitor; este ndo € um
assunto facil de ser ensinado. Entretanto, ndo creio que sejam
necessarios poderes especiais de clarividéncia ou mediunidade
para tornar-se um leitor sensivel. Todos nos temos poderes in-
tuitivos naturais, e ler o taré ¢ certamente uma boa maneira de
aprimorar e desenvolver tais qualidades. Os exercicios sdo cons-
truidos para estimular a imaginacgdo e, por sua vez, os poderes
inconscientes da intuigdo. Eu também acho que a ideia da jornada
do Louco pelo taré (ver paginas 39-41 e 119-121), incorporando
mitos e lendas, capturou a imaginagao dos alunos, porque eles se
sentiram capazes de relaciona-la aos seus estagios pessoais de
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12 O ILivro ComPLETO DO TARO

desenvolvimento. As imagens do tard sdo arquetipicas para que a
mensagem de cada 1dmina toque algum aspecto da vida de todos,
e, ao aprendé-las, vocé se torne capaz de langar um novo olhar
sobre si mesmo.

O tard é composto de 78 1dminas. O baralho ¢ dividido em 22
Arcanos Maiores (ou Trunfos) e 56 Arcanos Menores. Os Arcanos
Maiores sdo facilmente reconheciveis por seus nomes € imagens
incomuns como O Louco, O Mago e A Imperatriz. As 56 laminas
restantes sdo divididas em quatro naipes, como os das nossas car-
tas modernas usadas para jogos — Paus, Copas, Espadas e Ouros.*
Entretanto, cada naipe tem quatro laminas da Corte, que sdo Rei,
Rainha, Cavaleiro e Pajem, diferentemente das cartas de jogo.
Nos baralhos mais antigos, os Arcanos Menores ndo possuem
imagens pictoricas, o que dificulta o seu aprendizado; ja no bara-
lho Sharman-Caselli, que Giovanni Caselli e eu criamos em 2000 e
que ¢ usado como ilustragdo neste livro, os Arcanos Menores tém
imagens, o que ¢ Util para os iniciantes (ver pagina 27).

Projetei o baralho Sharman-Caselli retirando inspiragdo das
imagens de dois tards classicos: o Taro de Waite, de 1910, que se
tornou extremamente popular, em parte porque foi o primeiro a
usar imagens nos Arcanos Menores, tornando-o mais acessivel;
e o Tard Visconti-Sforza, que é um dos mais antigos baralhos,
datado de meados do século XV. Em 1984, coprojetei O Taré Mi-
tolégico com minha amiga e colega Liz Greene. Nele nos com-
binamos as interpretagdes tradicionais das ldminas com historias
da mitologia grega. Nossa intengdo era ajudar a tornar o processo
de aprendizado mais facil, usando um enredo no qual seria ligar
o sentido divinatério de cada lamina. Tanto O Taré Mitoldgico
quanto o baralho Sharman-Caselli sdo de orientagao psicologica
e usam a ideia da jornada do Louco pelos estagios da vida como
pano de fundo, inspirados na percepcdo de que, como humanos,
todos dividimos experiéncias coletivas que sdo arquetipicas e se
refletem no tard.

*N.E.: Na Escola Classica do Tard, esses naipes sio assim denominados: Bastdes,
Tacas, Espadas ou Gladios e Pentaculos ou Moedas.
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Muitos autores abordaram o taré de um ponto de vista psico-
l6gico, focando-se particularmente nas ideias do psicanalista suigo
Carl Gustav Jung, de quem a teoria do “inconsciente coletivo™ e
das quatro fungdes da consciéncia humana sdo muito pertinentes
para o tard, como veremos a4 medida que seguimos. Eu também
segui as teorias de Jung no que diz respeito aos estagios da vida:
na primeira metade da existéncia, preocupagdes com a vida exte-
rior e com o desenvolvimento da personalidade sdo proeminentes,
assim como o sio a procura da felicidade e do sentido no mundo
material; durante a segunda metade, voltamos nossa atengdo para
o mundo interior, buscando sentido dentro de nos, e ndo fora.
Para tornar a histéria do desenvolvimento psicologico do Louco
de facil entendimento, mudei sutilmente a sequéncia numérica
dos Arcanos Maiores. Ha uma consideravel controvérsia entre es-
pecialistas em tard no que diz respeito a numeragio dos Arcanos
Maiores, uma vez que as primeiras laminas nio eram numeradas
¢ muitas nem mesmo tinham nome, apenas uma imagem pictori-
ca. Na verdade, o renascimento do oculto no século XVIII foi res-
ponséavel por muitas mudangas nos nimeros (ver paginas 22-23).
Os Arcanos Maiores do baralho Sharman-Castelli baseiam-se no
estilo antigo, entdo as ldminas tém titulos, mas ndo tém nimeros.

Outra inovagio relativamente moderna ¢ a de dar significado
as laminas invertidas. Essa é uma pratica com a qual pessoalmen-
te ndo concordo, ji que, em minha opinido, as 1dminas invertidas
acabam sendo mais confusas e instiveis que informativas, consi-
derando que cada lamina do tard6 em sua posigdo correta carrega
em si um lado positivo e um lado negativo. Falando amplamente,
a lamina invertida mostra a interpretagdo oposta a da lamina na
posicdo correta, mas penso que ambas as leituras — junto com as
outras 1dminas do jogo — devem ser levadas em conta. Para mim,
as laminas invertidas atuam como camisas de forca, oferecen-
do apenas uma solugdo. Por exemplo, se¢ uma ldmina na posigao
correta revela “otimismo”, sua interpretagdo invertida seria “pes-
simismo”. Acho que otimismo e pessimismo andam lado a lado,
ndo em diregdes opostas, e as duas possibilidades devem ser sem-
pre consideradas. Entretanto, encorajo-o a experimentar sempre,
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pura descobrir o caminho correto para vocé. Ndo ha maneira certa
ou errada; o mais importante € que descubra o seu modo.

As laminas atuam como trampolins para que os poderes
intuitivos possam comegar a funcionar; os sentimentos e ideias
evocados pelas imagens sio, portanto, o critério final para a boa
interpretagdo divinatoria. Quanto mais vocé conhecer suas 1ami-
nas — e usar a fantasia orientada e os outros exercicios aqui des-
critos serd de grande ajuda — mais os seus poderes intuitivos serdo
elevados e voce se tornara um leitor mais sensivel. Se, no inicio,
voc€ mergulhar na historia das laminas, elas se tornardo filtros
para seu inconsciente e entdo vera que ¢ capaz de interpreta-las
de forma intuitiva, ndo dependendo do livro como referéncia para
descobrir o sentido de cada lamina. Como diz o ditado, € plantan-
do que se colhe.

Dividi o livro em quatro partes. As trés primeiras explicam
as laminas detalhadamente, e cada uma termina com alguns exer-
cicios sugeridos. A quarta parte se concentra na interpretagio e
descreve como conduzir a leitura. Inclui amostras de leituras para
ilustrar possiveis estilos e interpretagdes. O livro foi organizado
de forma que o processo de aprendizado e o caminho de autodes-
coberta sejam entrelagcados. Os Arcanos Maiores e Menores sdo
misturados em todas as segdes para encorajar o igual interesse
por ambos, pois em geral o que parece acontecer € os 22 Arca-
nos Maiores serem aprendidos primeiro, e, como eles podem ser
usados de forma bem-sucedida sozinhos, a tarefa de aprender as
outras 56 laminas ¢ adiada. Isso ¢ uma pena, porque os Arcanos
Menores sdo acréscimos extremamente valiosos ao tard, como
vocé vera a medida que avangamos. Se seguir as se¢des cada uma
a sua vez e completar todos os exercicios sugeridos, vocé se sur-
preendera com a rapidez e a naturalidade com que se familiariza-
ra com a antiga arte da leitura do tard.

—ofegn,—

AS ORIGENS
DAS LAMINAS

uase tdo fascinante e misterioso quanto as laminas do

tard em si € o mistério que cerca suas origens histo-

ricas e seu designio. Ao mesmo tempo que € verdade
que o tard foi, e ainda é, usado como jogo, também é claro que o
amor dos humanos pelo jogo existe junto com um desejo igual-
mente humano de compreender e revelar o desconhecido. O tar6
pode ser usado como um meio para aquisi¢do de conhecimento
e introspecgdo sobre o passado, o presente e o futuro. De fato,
jogos sdao um modelo interessante para a vida — a distribuigdo das
cartas envolve uma certa medida de sorte, mas como jogamos
depende de nos. Se as ldminas do tard foram originalmente proje-
tadas para ser um jogo ou sistema simbodlico de adivinhagdo, e se
os Arcanos Maiores e Menores foram projetados separadamente
(e, se foram, quando se juntaram) ¢ ainda ambiguo, mesmo apos
muitas pesquisas e debates. Arthur E. Waite, ele mesmo uma fi-
gura significativa na historia do tard, escreveu no prefacio de Le
Tarot des Bohémiens: “O ponto chave na historia das laminas do
tard, quer tenham sido usadas como pretextos para adivinhagdo
ou como simbolos de interpretacdo filosofica, ¢ que essa historia

LER |

nao existe de fato”.

1. ENCAUSSE, Gérard, “Papus”. Le Turot des Bohémiens, Paris, 1889.
15—




16 O Liveo ComrLiro po 'Tard

Mesmo havendo tantos livros sobre as possiveis origens do
tard, escritos por historiadores para fins académicos e também
por amantes do tard, ainda ndo hé resposta definitiva. Existem
muitas teorias distintas sobre as raizes geograficas e filosoficas do
tard — seu inicio ja foi atribuido a Italia, Espanha, sul da Franga,
Oriente Médio e Egito, entre outros lugares — e muitas dessas teo-
rias sdo convincentes e fascinantes. De fato, € parte da riqueza do
tard ter elementos em comum com tantos paises diferentes e com
suas lendas e mitos. As possibilidades sdo interessantes, ndo im-
porta qual seja a realidade, entfo vou abordar algumas delas aqui.

Alguns escritores ja especularam que as laminas vém da In-
dia e que os Arcanos Menores fazem referéncia as quatro castas
do Hinduismo: Copas para os sacerdotes, ou bramanes; Espadas
para os guerreiros, ou kshatriyas; Ouros para os comerciantes, ou
vaisyas; e Paus para os servos, ou sudras. Os Arcanos Maiores
foram conectados com o Budismo: o Louco poderia ser 0 monge
peregrino cujo caminho para a iluminagéo faz um paralelo com a
trilha tomada pelo Louco do tar6.

Movendo-se para a Europa: um monge chamado Johannes
de Bredfeld escreveu um ensaio em 1377, na Suiga,” descreven-
do um jogo de laminas que delineava as estruturas sociais. Ele
declarou ndo saber quando este foi inventado, onde e por quem,
mas sugeriu que as ldminas retratavam reis, nobres e plebeus, ¢
poderiam, portanto, ser usadas com fins morais, para mapear a
sociedade e sua estrutura. Elas poderiam, entdo, educar as pes-
soas para que conhecessem € se mantivessem em seus lugares.
Os naipes representariam as classes sociais: Copas para a Igreja;
Espadas para a aristocracia; Ouros para os mercadores; e Paus
para os camponeses. Ainda na Europa, ha evidéncias de um livro
de contabilidade do tribunal do rei Charles VI da Franga decla-
rando um pagamento a Jacquemin Gringonneur por trés pacotes
de laminas ilustradas em “ouro e diversas cores, ornamentadas
com muitos dispositivos” que soam suspeitosamente como as pri-
meiras laminas de tard.

2. TILLEY, Roger. Playing Cards, Octopus Books, 1973.
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O tard, na forma como o conhecemos, surgiu na Itilia, em
meados do século XV. Richard Cavendish sugere que os naipes
do tard podem ter surgido a partir da cultura renascentista domi-
nante, que tinha interesse no uso das figuras como “dispositivos
instrutivos, magicos e mnemonicos”.> Os humanistas renascentis-
tas acreditavam que a sabedoria profunda do mundo antigo — uma
mistura de pitagorismo, gnosticismo greco-egipcio e ensinamen-
tos herméticos e cabalisticos — formavam a base de muitas tra-
digdes espirituais e esotéricas. Cavendish postula que imagens
inspiradas nesse pano de fundo terminaram nos naipes do tard.

Outra teoria apresentada por Jessie Weston em seu livro
From Ritual to Romance* é que os emblemas do tard: Paus, Co-
pas, Espadas e Ouros tinham ligagdo com as quatro reliquias do
Graal* ou objetos sagrados encontrados no castelo Graal da len-
da arturiana. Uma combinacio interessante de simbolos judaico-
cristdos e imagens celtas misteriosas emergiu nos romances do
Graal, que apareceram entre 1180 e 1200, e convulsionou a cul-
tura europeia. Como o tard, as lendas do Graal refletem um ca-
minho de desenvolvimento pessoal e integragdo que deixa claro
ndo serem apenas histdrias, mas simbolos do processo de luta por
autoconhecimento e iluminagido. Weston prop6s que tal sabedoria
arcana era um segredo dos Cavaleiros Templarios, do século XTIV,
que se acreditava estavam a par do mistério do Graal. Os naipes
do tard e as reliquias do Graal se unem da seguinte forma:

PAUS: A lanca de Longinus, o centurifio romano que perfurou
o flanco de Cristo enquanto ele era crucificado.

COPA: O proprio Graal, o calice usado por Jesus na Ultima
Ceia.

ESPADA: Lendéria espada do Espirito do rei Davi mencionada
no Antigo Testamento.

3. CAVENDISH, Richard. The Tarot, Michael Joseph, 1975.

4, WESTON, Jessie. From Ritual to Romance (primeira publ. 1920), Anchor
Books, 1957.

#*N.E.: Sobre esse tema, sugerimos a leitura de O Turd do Graal — A Visao Templaria,
de John Matthews, Madras Editora. As ilustragdes das lminas desse tard também
sio de Giovanni Caselli.
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18 O Livro ComrLETO DO TARO

OURO: O prato do qual a Ultima Ceia foi comida.

As quatro reliquias do Graal, por sua vez, teriam descen-
dido dos Quatro Tesouros da Irlanda, os emblemas migicos do
mito celta. Esses tesouros teriam pertencido aos deuses celtas
pré-cristdos conhecidos como Tuatha de Danaan, ou o Povo
da Deusa Danu. Era esperado pelo povo que os chefes dos
Tuatha mantivessem o bem-estar e a prosperidade da terra por
meio de seus poderes sobrenaturais. Quatro tesouros magicos,
a langa de Lug, o caldeirdo do Dagda, a espada de Nuada e a
pedra de Fal, ajudavam os deuses. Esses quatro tesouros se
assemelham as quatro Reliquias do Graal, e, assim, aos quatro
naipes do tard.

PAUS: A langa de Lug retira seu nome de um deus extrema-
mente versatil, que era conhecido entre seu povo por ter “muitas
habilidades”. Diz a lenda que, quando se apresentou aos Tuatha
de Danaan, desejando juntar-se a eles, foi questionado sobre
seu oficio. Lug respondeu: “Carpinteiro”. E foi devidamente
informado de que os Tuatha ja tinham um carpinteiro. Lug
acrescentou que também era ferreiro, e foi dito que ja tinham
um ferreiro. Lug, em seguida, anunciou que ndo era apenas
carpinteiro e ferreiro, mas também guerreiro, harpista, his-
toriador, poeta, feiticeiro, herdi e muitas outras coisas. Cada
cargo, supostamente, ja havia sido preenchido; mas, quando Lug
exigiu saber se a corte tinha um Gnico membro que possuisse todas
essas habilidades, pareceu que eles ndo tinham, entdo, o triunfante
Lug foi, finalmente, admitido para unir-se aos Tuatha de Danaan.
Quando olhamos atentamente para o “teor” de cada naipe, ve-
mos qudo admiravelmente este relato se encaixa no naipe de
Paus e seu elemento, o fogo.

COPA: O caldeirdo do Dagda, que significa o Pai de To-
dos, jamais poderia ser esvaziado, e ninguém ficou com sua
fome insatisfeita. O Dagda era conhecido como o nutridor de
todo o seu povo, e seu caldeirdo inesgotivel ndo apenas ali-
mentava os famintos, mas ainda era capaz de trazer os mortos
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de volta a vida. Esse tesouro esta ligado ao naipe de Copas e
seu elemento, a dgua.

ESPADA: A espada mortal de Nuada, o rei dos Tuatha, era
tdo poderosa que, quando desembainhada, nenhum inimigo ja-
mais poderia escapar dela. O naipe de Espadas, frequentemente
associado com luta e batalha, liga-se a esse tesouro. O elemento
do naipe de Espadas, o ar, encaixa-se muito bem por ser o ele-
mento que procura encontrar a verdade incontornavel.

OURO: Pedra de Fal, o assento de coroagdo dos reis irlan-
deses que, dizia-se, gritaria quando o rei legitimo da Irlanda se
sentasse sobre ela. A pedra de Sdo Columba, uma pedra em for-
ma de cruz encontrada em cemitérios celtas antigos, parece ter
conexdes com a pedra de Fal, que, como a pedra de Sdo Columba,
foi encontrada flutuando por encanto sobre agua. O assento € seu
equivalente arturiano, a cadeira em que apenas o verdadeiro prin-
cipe poderia ser entronado com segurancga. Esse tesouro combina
o material com o migico, ambas as qualidades atribuidas ao Ouro
e seu elemento, a terra.

Se tomarmos cada elemento e naipe como representativo de
uma fungdo psicoldgica, como concebida por Carl Jung, pode-
mos elaborar sobre as energias basicas contidas em cada lamina.
Vamos olhar para cada naipe, elemento e fungio psicologica, nes-
sa ordem.

Paus — Fogo — Intuicio

O fogo ¢ a energia que, em termos psicologicos, ¢ chamada
de intuigdo. E a centelha da criatividade divina, a sensagdo de ins-
piragdo e de certeza interior, que forma um importante comego
para todo o processo criativo. O fogo é a fé na propria capacidade
de ter “ondas cerebrais” e de perceber algo a partir de um pen-
samento passageiro ou devaneio. A intuigdo esta conectada com
a imaginagdo e o mundo da fantasia criativa. No entanto, sem 0s
outros elementos — 4gua, ar e terra — para equilibrar e estabilizar
essa energia, & possivel que a criatividade fracasse por falta de
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forma. Associagdes com os temas das chamas, salamandras e co-
res positivas, como vermelho, laranja e amarelo, irdo ajuda-lo a
identificar o elemento e sua mensagem.

Copas — Afgua — Sentimento

A 4gua simboliza os sentimentos e emogdes que ddo
profundidade ao impulso criativo representado pelo fogo. En-
quanto o fogo € ativo, masculino, poder vivificante, a energia
fornecida pela 4gua ¢é passiva, feminina, carinhosa. A agua re-
presenta os sentimentos e emogoes que mudam constantemen-
te de expressdo. No naipe de Copas, o elemento agua parece
referir-se principalmente aos relacionamentos e a vida pessoal.
Ao trabalhar em conjunto, o naipe e seu elemento lidam com
experiéncias internas e realidades que sdo emocionais, portan-
to, ilogicas e volateis. Da mesma forma que o fogo incontido
pode queimar de maneira descontrolada e tornar-se destrutivo,
também a agua incontida pode transbordar e acabar afogando
0 que é mais valioso na vida interior. Os temas de peixes, se-
reias, corregos, rios e fontes ajudam a identificar o elemento
agua, como o fazem as cores suaves, como o0s azuis aguados e
rosas palidos.

Espadas — Ar — Pensamento

Espadas, o naipe tradicionalmente ligado a luta e a difi-
culdade, representa o elemento ar. O ar e o intelecto buscam
a verdade e a logica, e as ideias inovadoras representadas pela
Espada podem retalhar o engano e a ilusdo, mesmo que isso, as
vezes, possa ser doloroso. No entanto, se as coisas sdo vistas,
compreendidas e até aceitas, entdo escolhas podem ser feitas
e decisdes, tomadas. Pensar é uma funcdo essencial que usa-
mos para colocar em ordem as emogdes confusas. Quanto mais
confusos nos tornamos, mais necessitamos das Espadas afiadas
para cortar o que ha de duvidoso e chegar a verdade. A forma
de passaros e borboletas, bem como a énfase na formacgio de
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nuvens atravessam as Espadas como uma memoria. As cores
frias, como gelo, cinza e malva palido, agem como um lembrete
para o elemento aéreo.

Ouwros — Terra — Sensagio

A Terra é um simbolo para o nosso corpo, ser fisico € ne-
cessidades fisicas. A propria terra fornece a base firme a partr da
qual podemos crescer. Desde a concepgdo intuitiva de uma ideia
(fogo), passando por sua importéncia emocional (agua), testada
pelo intelecto (ar), a terra, finalmente, fornece um recipiente para
que a ideia se transforme em realidade. O elemento terra € a base
essencial em que ideias criativas, emocionais ou intelectuais po-
dem ser estabelecidas. Estas podem tornar-se solidas e ser trazi-
das para o mundo material por meio do plano fisico ou da fungdo
sensacdo. O simbolo da estrela de cinco pontas, que é gravado
em cada ouro, é um grifo magico que simboliza a magia terrestre,
que se encontra todos os dias em nossos corpos, na natureza € em
nosso mundo. Os temas que tipificam o elemento terra sdo pe-
quenos animais, flores e frutos; todos significam a generosidade
da terra. As cores sdo verdes e marrons, que lembram o mundo
natural.

Mais recentemente, o especialista em tard Paul Huson tragou
meticulosamente as origens dos quatro naipes dos Arcanos Meno-
res, usando desde os baralhos mamelucos sobreviventes do Egito
até os simbolos herdldicos que denotam as quatro virtudes e as
quatro castas masdeistas da Pérsia antiga.” Ele sugere que as quatro
virtudes cardeais da Prudéncia, cujo emblema ¢ um espelho circu-
lar, da Justica, que leva consigo uma espada, da Temperanga, cujo
simbolo é uma taga, e da Resisténcia, que carrega um pau, podem
estar relacionadas com os quatro naipes dos Arcanos Menores, ou
seja, Ouros, Espadas, Copas e Paus. Essas quatro virtudes também
aparecem nos Arcanos Maiores: o Eremita como Prudéncia; a Jus-
tica; a Temperanga ¢ a Forga como Resisténcia.

5. Hudson, Paul, Mystical Origins of the Tarot. Destiny Books, 2004,
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Huson também localiza as figuras dos Arcanos Maiores nas
pegas de mistério e milagre que eram populares na Idade Mé-
dia. As pegas de mistério eram dramas sobrenaturais ou historias
sagradas encenadas diante dos seguidores do Cristianismo. O
inicio se dava com o nascimento de um herdi, seguindo pela sua
vida, para entdo projetar sua morte ou descida para a escuridio,
a fim de recuperar algum tesouro. Este poderia existir na forma
de um ente querido ou até¢ mesmo como a vida do proprio heroi,
que tem de lutar no escuro antes de ganhar o prémio, retornando
a vida ou ao mundo exterior em triunfo. Claro, a vida, a morte ¢
o renascimento triunfal de Jesus foi a pe¢a mais popular na Eu-
ropa durante a Idade Média, mas pegas milagrosas tinham suas
raizes nas pecas de mistério da Grécia antiga. Entre elas esta-
vam os Mistérios de Eléusis, que celebraram durante dois anos
o rapto de Perséfone, sua restituigdo a Deméter, o nascimento, a
vida e a morte violenta de Dionisio, fruto da fecundagio de Per-
sefone, e o renascimento de Dionisio como Baco, deus da luz.

Embora o tard tenha feito sua primeira apari¢ao documenta-
da na Italia renascentista no século XV, ele desfrutou de um gran-
de renascimento no século XVIII, quando os ocultistas franceses
afirmaram que suas origens eram egipcias. Eles declararam que o
tar6 continha a mais pura das doutrinas dos sacerdotes egipcios,
que supostamente haviam escondido segredos nas imagens das
laminas para proteger e preserva-los dos nio iniciados. Eles dis-
seminaram a teoria de que as laminas foram trazidas para a Eu-
ropa pelos ciganos, que se acreditava terem emigrado do Egito.

O pioneiro nessa escola de pensamento foi Antoine Court
de Gebelin, um clérigo que estava profundamente interessado nas
tradi¢des secretas e doutrinas do antigo Egito. Este assunto foi
moda na época, juntamente com todos os tipos de outros assuntos
esotericos ¢ ocultistas. Court de Gebelin pensou que as imagens
dos Arcanos Maiores do tar6 eram resquicios do Livro de Thoth,*
¢ escreveu um aclamado livro intitulado The Primitive World

*N.E.: Sugerimos a leitura de O Livro de Thoth — O Tard de Etteilla, Madras Editora.
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Analysed and Compared with the Modern World,® no qual conec-
tou os Arcanos Maiores com crengas e tradigdes secretas do Egito
antigo. De acordo com Court de Gebelin, o antigo costume era
ficar em pé nos templos de Thoth, cujas paredes eram adornadas
com imagens pictoricas representando as principais forgas que
regem os padrdes de vida. As pessoas que desejassem consultar
os deuses jogariam um feixe de varas soltas ao acaso, e, conforme
elas caiam, com diferente énfase para uma imagem ou outra, 0s
sacerdotes interpretariam os padrdes, que eram conhecidos como
“as palavras dos deuses”. A partir desse costume surgiu a pratica
de transportar as imagens em forma de 1dmina, “as folhas soltas
do livro sagrado de Thoth Hermes Trismegisto”. Dessa forma,
consultas com os deuses tornaram-se muito menos complicadas,
e qualquer sala pdde ser transformada em um templo com a sim-
ples produgédo do baralho de ldminas.

No século XIX, um francés rosacruciano e cabalista, Eli-
phas Levi, destacou a aparente ligagdo entre as 22 letras do alfa-
beto hebraico e as 22 laminas dos Arcanos Maiores. Tais liminas
foram renumeradas para se encaixar nesse sistema cabalistico, e
muitos conjuntos de liminas modernas seguem a ordem numéri-
ca dessa época. Dizia-se que as letras do alfabeto hebraico tinham
conexiio com o0s 22 caminhos da Arvore da Vida cabalistica, os
quais, entre outras coisas, ilustram como o mundo velo a exis-
téncia, por meio das dez emanagdes ou esferas divinas, que cor-
respondem aos Arcanos Menores, de As a Dez. Os quatro naipes
foram conectados com as letras do alfabeto hebraico, Y-H-V-H,
que indicavam o grande nome de Deus. As letras foram, por sua
vez, conectadas com cada um dos quatro elementos, assim: Y, 0
fogo e o naipe de Paus, significa a faisca inicial de energia cria-
tiva, que € necessaria para principiar qualquer projeto ou coisa
viva; o primeiro; H, a dgua e Copas, adiciona emogdo € senti-
mento a esse processo; mas, até o V, o ar e Espadas, representando
o intelecto e o poder de pensamento, serem adicionados, a energia e
as emogdes permanecem desorganizadas. O H final, a terra e Ouros,

6. GEBELIN, Antoine Court de. Le Monde Primitif Analysé et Comparé avec le
Monde Moderne, Paris, 1781.
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representa a operagdo de fazer o produto final real em termos
fisicos, dando-lhe estrutura e forma.

No final do século XIX, a Ordem Hermética Golden Dawn*
deu ao tard uma posigdo importante em seus ensinamentos e pro-
vou ter uma grande influéncia sobre as tentativas posteriores de
interpretar as laminas. Embora a Ordem tenha durado apenas
alguns anos, ela exerceu um efeito duradouro sobre grupos pos-
teriores de magia. A ascendéncia da Golden Dawn volta até os
rosa-cruzes, cuja sabedoria secreta tem suas raizes na Cabala.
Seus ensinamentos incluiram alquimia, aspectos do gnosticismo
greco-egipcio € magia. Arthur Edward Waite juntou-se a Golden
Dawn em 1891 e criou o Taré de Waite, desenhado por Pamela
Colman-Smith, que ¢ um dos baralhos mais populares nos dias
de hoje. Outros membros da Ordem muito conhecidos incluem
o famoso mago Aleister Crowley,** que também desenhou seu
proprio baralho de tard, e W. B. Yeats, que era fascinado pelo uso
de laminas de tar6 para explorar mundos misteriosos e evocar
visoes, uma técnica ensinada pela Golden Dawn.

Hoje, o tard ¢ usado para adivinhagfo, mas também para
a autoiluminagdo e exploragdo, um sistema que esta disponivel
ha pelo menos 500 anos e ainda ndo mostra sinais de envelheci-
mento. Na verdade, sua popularidade parece estar aumentando,
mas ele ndo esta perdendo nada de sua atragdo misteriosa. No-
vos baralhos estdo sendo projetados o tempo todo, e muitos dos
mais antigos estdo sendo redescobertos e impressos, enquanto
continua a investigagao sobre a histdria e a origem das laminas
enigmaticas.

—oasten—

*N.E.: Sugerimos a leitura de Tard Inicidtico da Golden Dawn, de Giordano Berti,
Madras Editora.

**N.E.: Sugerimos a leitura de Tard de Crowley — Palavras-Chave, Hajo Banzhaf e
Brigitte Theler, Madras Editora.
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enigma de por que as ldminas de tard funcionam esta

na mente do leitor, e ndo tanto nas laminas. As imagens

agem como espelhos, que refletem um conhecimento
insuspeito enterrado no fundo da mente inconsciente. Rachel
Pollack’ afirma que, enquanto os antigos se comunicavam com
“outros mundos” ou com as “terras dos deuses”, hoje falamos do
“inconsciente”. Ela sustenta que a experiéncia mais profunda ainda
persiste: um reino no qual o tempo ndo existe e o conhecimento
ndo ¢ limitado as imagens percebidas por nossos sentidos. O tard
funciona como uma ponte entre nossos conhecimentos consciente
e inconsciente. Respostas e conhecimento afloram do inconsciente
por meio de sonhos, fantasias e intui¢des, e, quando lidas com sen-
sibilidade, as 1dminas do tard simulam essa intuigao.

Paul Huson,® uma autoridade respeitada do tard, sugere que
compreender os significados das imagens pictéricas nas liminas
pode ser comparado com, ou até resultar de, antigos sistemas de
memorizagao ou ars memorativa. Os gregos inventaram um siste-
ma de arte da memorizagdo baseado em imprimir na mente uma
sequéncia de imagens com um sentido particular, a fim de apri-

7. POLLACK, Rachel. Seventy-Eight Degrees of Wisdom, The Aquarian Press, 1983,
8. HUBSON, Paul. The Devil ‘s Picturebook, Abacus, 1971.
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morar a recordagdo. Esse método foi transmitido pelos romanos
e muito usado pelos monges medievais. Nos tempos em que 0s
livros eram raros e caros, 0s seminaristas eram obrigados a me-
morizar trechos longos dos livros e manuscritos disponiveis. Para
ajudar em sua memorizagdo, eles usavam gravuras ou simbolos
especialmente dispostos, em torno dos quais focavam cada parte
do texto. O material seria arquivado mentalmente, por estar sob
o “cabecalho” de uma gravura ou imagem em especial, no fundo
das mentes dos estudantes. Sempre que um capitulo ou trecho em
particular precisasse ser relembrado, o estudante simplesmente
olhava para a imagem chave apropriada e o conhecimento vol-
tava automaticamente a sua mente consciente. Esse sistema foi
usado para memorizar crengas religiosas, ¢ a pratica de seguir as
estagoes da Via Crucis nas igrejas catolicas ¢ um exemplo desse
método, em uso ainda hoje.

Contudo, os monges nao incluiram uma pratica em especial,
que fosse uma parte essencial dos sistemas de memoria classicos.
Esse era um método grego de aproximagao dos deuses chamado
de “vivificagdo” da imaginagdo, que se acreditava trazer benefi-
cios misteriosos, bem como uma memoria excelente. Durante o
Renascimento na Italia, quando o tard surgiu na forma como ¢
hoje, os sistemas de memorizagio passaram a incluir associagdes
com talismas magicos, amuletos ou imagens que, esperava-se, re-
velariam os sentidos mais profundos do todo da criagdo. A medi-
tacdo com o uso dessas imagens profundas tinha como intengio
elevar a consciéncia do individuo para além do mundo profano e
trivial, a fim de alcangar uma conexdo com o divino.

De muitas formas, aprender a ler o tar6 funciona como a ars
memorativa. Ao usar as imagens das ldminas para enriquecer e
vivificar a imaginagdo, o leitor ganha um discernimento especial
sobre as ldminas e seus significados. Ao aprender os simbolos
de cada lamina dessa forma, as associagdes se revelardo espon-
taneamente cada vez que uma lamina for virada em uma leitura.
As imagens do tard atuam como espelhos, refletindo coisas que
a mente inconsciente ja sabe e alimentando essas informagdes
utilizando-se da mente consciente. Essas imagens sdo arquétipos
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poderosos, que podem identificar associagdes relevantes com ri-
gor inesperado se agirem usando seus proprios recursos.

As imagens dos Arcanos Maiores do baralho Sharman-Ca-
selli, que ¢é usado para ilustrar este livro, usam a cor e 0 sim-
bolismo para auxiliar na compreensdo das laminas, mas vocé
percebera que varias imagens-chave sdo recorrentes. Por exem-
plo, as cores branco e vermelho representam a oposigdo entre
intelecto e emogio, enquanto a aparigdo frequente de dois pilares
nos recorda da tensdo continua entre juventude e velhice, dia e
noite, vida e morte, masculino e feminino. Os Arcanos Meno-
res usam cores-chave para alertar o leitor, instantaneamente, dos
elementos de cada naipe: vermelhos e amarelos para o Paus de
fogo; azuis e rosas suaves para o Copas de agua; azul-gelo e cin-
za para o Espadas de ar; verdes e marrons para o Ouros de terra.
Pelo mesmo codigo, ha simbolos recorrentes, como salamandras
e chamas para o fogo, peixes ou sereias que significam dgua, pas-
saros e borboletas para o ar, e frutas e animais para representar a
terra.

—ogften,—




CONHECENDO
SUAS LAMINAS

onhecer seu baralho é uma parte vital do processo

de compreensdo do tard. Embora o baralho Sharman-

Caselli seja usado para ilustrar este livro, os signi-
ficados divinatérios funcionardo com qualquer baralho, para
que vocé possa escolher o que gostar mais. As imagens pre-
cisam apelar ao seu gosto pessoal e sua nogéo de estilo e cor,
porque as figuras tém de ser impressionantes a ponto de vocé
transforma-las em “espelhos da mente”. A velha superstigdo
de que comprar seu baralho da azar pode ser, seguramente,
ignorada. O mais importante ¢ que vocé se sinta a vontade
com as laminas; elas devem ser como velhas amigas, intimas
e familiares — talvez isso possa ndo ser alcangado com um
baralho que lhe tenha sido presenteado. Ha centenas de bara-
lhos para escolher, dos tradicionais do século XV — Visconti
ou o Tard de Marselha xilogravado — ao baralho mais moderno,
como oTard de Waite, passando ainda pelos baralhos imaginati-
vos como o Tard Mitolégico ou o Tard Arturiano. Vale a pena
levar o tempo que for necessario para decidir sua preferéncia,
ja que, uma vez que vocé comegar a trabalhar com um conjun-
to de imagens, ficara dificil mudar para outro.

—a0.
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Tendo escolhido um baralho, examine as imagens cui-
dadosamente; o processo excitante de conhecer as ldminas
esta apenas comegando. Trate suas l1dminas com respeito; cui-
de delas como se fossem um tesouro seu e tente ndo permitir
que outras pessoas o manuseiem casualmente. Alguns leitores
mantém suas ldminas em uma caixinha; outros as embrulham
em um tecido. Eu uso o tradicional corte de seda preta, pois
se acreditava que mantém as laminas neutras e as protege de
energias negativas. Se vocé acredita nisso ou ndo, a importan-
cia real esta no cuidado e esforgo para estabelecer e manter
uma relagdo com as suas ldminas. Tudo de que gostamos tem
um significado especial, e isso se aplica as 1aminas do tard.

Muitos leitores de tard preparam-se para uma leitura
usando um método de relaxamento como uma série de exer-
cicios respiratdrios. O ritmo da respiracdo profunda relaxa o
corpo e, por sua vez, a mente, para que os poderes intuitivos
venham 4 tona. E bom treinar uma rotina preparatéria e ater-se
a ela, o que vai ajuda-lo a distinguir seu estilo individual.

E importante usar a imaginagio e a fantasia para conhe-
cer suas laminas e interpretar suas imagens de forma a agitar
o nivel intuitivo do inconsciente. Uma boa maneira de fazer
isso € inventar historias sobre cada ldmina, deixando que sua
imaginagdo gravite em torno da imagem escolhida. Se vocé
fizer isso muitas vezes, percebera que as lAminas comegam a
produzir, automaticamente, suas proprias imagens associadas.
Tome nota das imagens que se repetirem. Adquirir esse habito
pode intensificar sua sensacgdo pessoal relativa a cada lamina, a
medida que vocé constrdi sua compreensio das imagens. Per-
mita-se realmente sentir o calor do Sol ardente; deixe o vapor
fresco vindo dos pogos orvalhados da lamina da Lua dar-lhe
calafrios na espinha; sinta o aroma suave do verfio no milharal
da Imperatriz; ouga o intenso sopro da trombeta do anjo do
Julgamento. Tudo isso ajuda a vivificar sua imaginagio. Pode
parecer cansativo no comeg¢o, mas se vocé for verdadeiro no
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seu desejo de tornar-se um bom leitor de tard, ndo pode pegar
atalhos. Uma vez que esteja envolvido no trabalho encantado
da imaginagéo e da fantasia, ele se parecera muito mais diver-
sdo do que trabalho.

Para desenvolver-se como um leitor de tard verdadeira-
mente sensivel, vocé precisa ser sério em suas intengdes. Deve
estar consciente do que as laminas podem ou ndo fazer por
vocé. Elas podem oferecer-lhe indicagdes e orientagdes para
acontecimentos futuros, podem esclarecer uma situagdo difi-
cil, o que possibilita que vocé comece a pensar a respeito sob
uma luz diferente, e elas podem sugerir oportunidades para
uma mudanca ou agfo. A energia das laminas pode indicar
possibilidades disponiveis, mas vocé deve ir ao seu encontro.
Exatamente como nio adianta sentar dentro de casa com o Sol
brilhando, esperando bronzear-se, as energias e oportunidades
indicadas pelas laminas precisam de uma tomada de acdo. Se
as laminas sugerem mudanga, faga algo de concreto a respeito.
Se elas sugerem que vocé ndo faca nada, tenha cuidado. Um
cliente veio a uma leitura para pedir um conselho sobre uma
complicagdo que surgiu durante a compra de uma casa. As la-
minas indicaram que ndo era uma boa proposta e que seria
mais do que ele poderia enfrentar. Entretanto, o cliente nio
deu ouvidos, continuou com as batalhas juridicas e, finalmen-
te, comprou a casa, apenas para descobrir que ndo conseguiria
paga-la; foi forgado a vendé-la, quase que imediatamente. Ele
me consultou sobre a compra seguinte e, dessa vez, as lami-
nas foram mais favoraveis. Até onde eu sei, ele ainda mora na
segunda casa.

Uma dificuldade comum, quando comegamos a ler para
amigos, ¢ a tentacdo de prejulgar situagdes. Isso aconteceu
comigo hd muito tempo, quando eu estava aprendendo a ler
o tard. Uma colega de trabalho pediu que eu lesse as laminas
para ver se iria se casar algum dia. Essa mulher era muito mais
velha que eu e queria se casar hd muito tempo, mas nio teve
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nenhum relacionamento bem-sucedido. Ela tinha em torno de
40 anos e, da minha ingénua posi¢do juvenil, eu, pessoalmen-
te, duvidava que ela casasse algum dia. Eu estava relutante
em fazer a leitura, porque ndo queria ser a portadora das mas
noticias; entdo, quando as laminas indicaram amor, casamento
e uma mudanga de casa, eu fiquei surpresa e essencialmente
incrédula, tanto que fiquei tentada a ndo lhe contar o que vi,
para evitar desaponta-la, tamanha era minha certeza de que
sabia melhor. Contudo, li as laminas como estavam dispostas,
€, trés dias apos a leitura, ela conheceu 0 homem com quem se
casaria seis meses depois ¢ se mudaria para outro pais. Esse &
um bom exemplo de quéo dificil pode ser suspender seu pro-
prio julgamento, mas, ainda assim, € uma ligdo necessaria.
No entanto, o que as laminas ndo fardo é estabelecer
acontecimentos imutaveis, definitivos. Sua mensagem ¢, com
frequéncia, necessariamente vaga, porque é importante dar es-
pacgo ao requerente para fazer suas proprias escolhas. Questoes
especificas sdo muito dificeis de responder, ¢ as laminas de-
veriam ser usadas como guias, em vez de um conjunto de ins-
trugdes estritas. Quando estiver tratando com questdes dificeis
em uma leitura, tente discutir o que pode ser feito e como a
situagdo pode ter surgido, em vez de tentar oferecer previsdes
ou conselhos concretos. Algumas vezes, s6 o reconhecimento
de que as dificuldades existem pode ajudar. Leitores de tard
sdo, muitas vezes, consultados por consulentes que estdo em
estado de confusdo, indecisdo ou desespero, tanto emocional
quanto mentalmente. Eles podem consultar as laminas para
pedir ajuda quando tém um problema para resolver; portanto,
fique preparado para escutar e para falar. As leituras de exem-
plo na quarta parte do livro sugerem como isso pode ser feito.
As partes seguintes ddo uma descrigdo completa de cada
lamina, suas descriges simbodlicas e seu sentido em uma lei-
tura. Certifique-se de seguir sistematicamente essas se¢oes e
completar todos os exercicios antes de avangar para o préximo
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estagio. As partes foram formuladas para tornar o processo
de aprendizado simples e agradavel, bem como para construir
lentamente um conhecimento profundo.

—aten,—
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A JORNADA DO [,ouco

u gostaria de tratar dos Arcanos Maiores do ponto de vista

da jornada do Louco pelos varios estagios da vida, um

tema conhecido em muitos mitos, lendas e contos de fa-
das. A jornada do Louco pode ser vista como uma histéria que
torna o tar mais facil de aprender e compreender, especialmente
porque esse tema €, em termos gerais, da vida de todos. O mito
basico comega com o nascimento de um heroi, uma pessoa com
parentesco mortal e divino. Em nossa historia, o heréi é o Louco,
¢ na Parte Um seguiremos seus primeiros anos de vida, passando
por sua infincia e educagdo (O Mago), encontrando seus pais
mortais (A Imperatriz e O Imperador), seus pais divinos (A Sa-
cerdotisa e O Hierofante), além dos seus amores e conflitos (Os
Enamorados ¢ O Carro).

As imagens do tar6 sdo arquetipicas, assim como a histdria
contada nesta jornada, e alguns dos mitos e lendas sio sobre-
postos. Como muitas figuras mitoldgicas tém muito em comum
com laminas especificas, pareceu-me 1til fazer a associacdo dos
Arcanos Maiores com uma figura mitica particular ¢, em geral,
ative-me a0s mitos gregos, ji que sua riqueza proporciona um
bom entendimento do sentido das ldminas, seus significados e
ressondncias. O mito do Julgamento de Paris, por exemplo, d4
uma dimensdo bem mais rica a limina dos Enamorados do que
sua descrigdo rasa: “um caso amoroso envolvendo um julgamen-
to ou escolha”.

- 36
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Os quatro elementos — fogo, 4gua, ar e terra —, que aparecem
de forma tdo proeminente na astrologia, na alquimia € em tod? 0
espectro do pensamento esotérico, também surgem com frequén-
cia nas imagens do tard. Algumas das laminas, mas nao todas,
podem ser associadas aos signos do zodiaco ou a seus planetas, ¢,
quando foi apropriado, eu os inclui.

Vamos agora analisar as primeiras oito laminas detalhada-

mente, comegando pelo Louco.

—ohon,—
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A infincia e juventude
do Louco

© HIERDFANTE

L7 i

05 ENAMORADOS

Avries:

guerta,
conflito,
luta

Afrodite:
amor,
escolha

Perséfone:
mae

pai

celestial

Zeus:
pai

profano

celestial

Deméter:
mae
profana

Hermes:
professor, guia das
almas, mentor
do Louco

T AGD,

0 LOUCO

Dionisio:
vigjante no
caminho do tard
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) Louco

O LOUCO

_ g e

imagem do Louco inicia a sequéncia dos Arcanos Maio-

res. De vérias formas, ela € a lamina mais importante do

baralho. O Louco € o unico Arcano Maior que permane-
ce nos baralhos de jogos modernos como o coringa. O coringa é
conhecido nos jogos modernos como a carta “indomavel”, a que
pode tomar o lugar de qualquer outra carta e, como o Louco do
tar6, ndo ¢ numerada e pode significar tudo ou nada.
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Observemos a imagem profundamente. A figura central é
um jovem, vestido com cores vivas, cuja pose aberta parece que-
rer abragar o mundo. Ele leva nos ombros uma trouxa em um pau
e, em sua mao, tem uma rosa branca. Seu semblante alegre, volta-
do para cima, e sua postura confiante sugerem energia e aventura.
Um cachorro brinca ao seu lado e parece tanto animado quanto
ansioso, enquanto os dois se preparam para pisar além da beira
do precipicio imponente. Esse ¢ o primeiro passo da jornada do
Louco rumo ao desconhecido e, ainda assim, sua expressio é cal-
ma e positiva. O penhasco esta a frente, entdo nés ndo podemos
ver o que esta abaixo do Louco; o Louco sequer olha. Atras e ja
distante dele esta uma floresta negra, mas um Sol radiante enche
a parte esquerda da lamina, e a figura do Louco parece elevar-se
acima das nuvens.

O Louco carrega sua trouxa e anda com 4nimo leve; ndo
parece haver nenhum fardo pesado. O embrulho representa
suas experiéncias passadas, das quais ele ndo tem nenhuma
necessidade imediata. O pau simboliza energia, mas o Louco
o carrega despreocupadamente sobre seu ombro, como se ele
estivesse desavisado ou indiferente ao seu potencial podero-
so. Diante do Louco, uma linda borboleta voa, um simbolo da
psiqué e da verdade, o que talvez seja a busca do Louco. Na
parte da frente da lamina ha um arbusto de loureiro; talvez este
seja o que forneca as folhas que formam a coroa da 14mina do
Mundo, a lamina final. O Louco veste roupas claras, multico-
loridas, refletindo seus impulsos confusos, que o puxam para
dire¢des diferentes. Seu cachorro simboliza 0 medo instintivo
do desconhecido, compartilhado por todos os humanos, en-
quanto seu passo para fora da borda do precipicio mostra que,
apesar do seu medo, ele esta preparado para mergulhar em
territorio inexplorado.

Nesta historia de tar6, o Louco ¢ nosso herdi. A figura do
Louco pode ser associada a muitos herdis gregos, egipcios ou
celtas, muitos deles com uma historia semelhante. Nascido de
pais divinos e mortais, o heréi sai em uma busca que envolve
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o enfrentamento de variadas situagdes, entre elas a conquista
das forcas das trevas antes de alcangar sua meta em triunfo. O
personagem de Dionisio, o deus grego do vinho, tem muito
em comum com o Louco do tard. Ele era conhecido como um
subversor de regras rigidas, o deus da loucura e do éxtase. Um
mito conta que Dionisio nasceu da unido de Zeus e Sémele,
uma mortal. Entretanto, quando a esposa ciumenta de Zeus,
Hera, descobriu que Sémele carregava o filho de seu marido,
disfarcou-se de empregada da garota e a persuadiu a insistir
que Zeus se revelasse a ela em toda sua gloria divina. Quando
ele o fez, ela foi imediatamente queimada até a morte pelo
brilho muito mais forte do que a pele mortal pode suportar. No
entanto, Zeus conseguiu salvar o ainda ndo nascido Dionisio
e prendeu o feto em sua coxa, enquanto ele ndo estava pronto
para nascer. Quando o bebé Dionisio finalmente nasceu, Zeus
confiou a Hermes seus cuidados e educagdo. Outra versdo orfi-
ca do nascimento de Dionisio diz que os Titds, os deuses mais
velhos, invejosos do nascimento nobre de Dionisio, arranca-
ram cada um de seus membros e o ferveram em um caldeirdo.
Zeus, entretanto, intrometeu-se novamente, salvando o cora-
¢io da crianga, com o qual alimentou Perséfone, rainha do
submundo, na forma de sementes de roma. Assim fecundada,
Perséfone deu a luz Dionisio — Zagreu, deus da luz e do éxtase.

O Louco é como cada um de nds em nossas varias buscas
ao longo da vida. Ele é como a crianga descobrindo a vida pela
primeira vez, ou como o adulto procurando um novo sentido ou
realizacdo pessoal. O Louco busca a verdade e volta sua aten-
¢do ao espirito em sua procura. Sua loucura, ou tolice, o liga
ao divino, pois a palavra Silly [bobo] originalmente significava
blessed [abengoado]. O Louco ¢é simples, confiante, inocente e
ignorante dos julgamentos ¢ armadilhas que o esperam; ele esta
preparado para abandonar seus velhos habitos e saltar ao desco-
nhecido para seguir em sua busca.
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Talvez vocé se identifique com o Louco quando inicia sua
aventura e se prepara para a jornada com ele pelo tar6. Como
ele, vocé estd caminhando para um territrio desconhecido,
sem saber para onde ele pode leva-lo. Aprenda com o Louco,
enquanto ele viaja pelos muitos caminhos do conhecimento, de-
senvolvimento e autoconhecimento.

L g

Lnando 0 Lonco aparece enr uma litura, vocé pade fer cerfeza de que wma
influéneia inesperada logo entrard em cena. Pode haver ama sibita oportunidade,
o4 a possibilidade de aventura ou libertagio. O Louco representa a necessidade de
abandonar os vethos hdbitos ¢ comegar algo novo e nunca testado. Qualguer coisa

paa’e acontecer, entao segure a respirdagao ¢ pﬂle.f

Eil ]
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) Maco

0 MAGO

A P

Mago ¢ a primeira pessoa que o Louco encontra em sua
jornada pela vida. A imagem da lamina mostra um jo-
vem de cabelos escuros, vestido com uma tinica branca
¢ uma capa escarlate. O branco significa sua pureza interior, e 0
vermelho é um simbolo da sua atividade com propésito. Ele estd
em pé, no centro de um arco de rosas brancas ¢ vermelhas.‘Essas
cores também representam masculino e feminino, ou paixio e




44 O Livro CoMPLETO DO TARS

pureza, que existem em harmonia dentro dele. Seu cinto, que ¢
uma serpente comendo sua propria cauda, simboliza eternidade,
e as lemniscatas, ou oitos deitados, que decoram as bordas de sua
mesa representam o infinito. O Mago tem uma mao estendida, e
aponta uma varinha em dire¢do ao céu para simbolizar a pureza
das suas aspiragoes elevadas, enquanto a outra mao aponta para
baixo, porque ele € uma ligagdo entre os deuses e os homens, o
espirito e a matéria. Sua pose sugere que o que estd em cima ¢é refle-
tido pelo que esta embaixo. Diante dele, sobre a mesa, estdo quatro
objetos: um bastdo, uma taga, uma espada e um péntaculo de ouro.

O Mago ¢ comparado com frequéncia a Hermes, o deus
grego mensageiro, que tinha um carater extremamente versatil
e flexivel. Ele ndo s6 levava mensagens entre os deuses e os ho-
mens, mas também agia como protetor dos homens em todas as
suas jornadas. E como nos tempos antigos a maioria das viagens
era feita com objetivos comerciais, ele também ficou conhecido
como o deus dos mercadores e dos ladrdes. Em seu papel mais
sombrio de psicopompo, era esperado dele que acompanhasse 0s
homens em sua viagem final, uma vez que ele guiava as almas
dos mortos para o submundo. Seu intelecto versatil deu-lhe o
titulo de deus da educagdo e da mente, a0 mesmo tempo ele era
um trapaceiro, submetendo tanto os homens quanto os deuses a
travessuras maldosas. Mas ele sempre permaneceu popular entre
ambos, gracas a sua boa natureza. A ele foi confiado o nascimen-
to de seu meio irmao Dionisio e ele o manteve a salvo da ciumen-
ta Hera, que quis matar o descendente ilegitimo de seu marido.
Na historia do tar6, o Mago toma conta do Louco.

Os objetos dispostos na mesa do Mago correspondem aos
quatro naipes dos Arcanos Menores, e também aos quatro ele-
mentos — fogo, agua, ar e terra —, que, em tempos antigos, se
acreditava terem sido os que formaram o mundo. Eles também
correspondem as quatro fungdes junguianas da consciéncia: in-
tuicao, sentimento, pensamento € sensagao, e podem ser associa-
das aos atributos de Hermes; Paus com o caduceu, seu pau de
mensageiro que todos respeitavam; Copas com a Taga da Fortuna,
que Hermes deu aos mortais para beberem a fim de mudar sua
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sorte no amor; Espadas com a espada que Zeus lhe deu para ma-
tar Argos, o monstro de muitos olhos; e Ouros com a moeda, que
simboliza seu lado de protetor dos mercadores e dos ladrdes. Os
poderes de adivinhagio de Hermes foram dados a ele por Apolo,
que também lhe deu o titulo de deus do tard. Todos os métodos de
adivinhacdo eram da competéncia de Hermes, incluindo metodos
antigos que usavam cada um dos quatro elementos para predizer
o futuro: piromancia — adivinhagdo pelo fogo; hidromancia — adi-
vinhacdo pela 4gua; aeromancia — adivinhagdo pelo ar; e geoman-
cia — adivinhagdo pela terra.

O Mago atua como um professor — um guia, uma pessoa
que oferece educagdo e esclarecimento a todos os pupilos assis-
tindo a primeira aula na escola da vida. A energia incorporada
a0 Mago ¢ a da agiio, proposito e vontade. Ele revela ao Louco
seus potenciais e possibilidades; dispde diante dele um mapa de
personalidade em termos de elementos, e lembra-o da dualidade
de sua natureza, mortal e divina. Na alquimia, afirmou-se que
Hermes presidia toda a obra alquimica; na jornada do Louco, ele
age como o iniciador e guia que vai acompanha-lo, sem ser visto,
pelo seu caminho.

= ‘g
Numa distribuigio de liminas, 0 Mago indica um inicio imporiante. Esta limina
sugere um tempo de agv, iniciativa criativa, habilidade e potencial abundantes. O
equipansento necesidrio esid disponivel, mas o5 passos talvez ainda nio tenban sido
dados em diregio G meta que se quer atingir. Mostram-se novas oportunidades para

buscas intelectsass ou criativas e as possibilidades de novos empreendimentos parecem

certas. Uma grande reserva de poder ¢ energia estd disponivel; cabe ao consiulente
deciddir como efh serd utilizada,

E i
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A IMPERATRIZ

N
( A IMPERATRIZ

\ o

gora ¢ tempo do Louco seguir em frente ¢ conhecer sua

mae terrestre, a Imperatriz. Esta 1imina mostra uma mu-

lher linda, serena, de cabelos longos parecidos com os
campos dourados de grios ao seu redor. Depois dos campos ri-
cos, pode-se ver uma floresta e uma queda d’agua. Aos seus pés
a cornucopia transbordante de frutas simboliza a generosidade da
terra. Algumas papoulas crescem no campo de trigo.
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A Imperatriz é simbolo de fertilidade e abundancia. Suas ves-
tes cheias insinuam gravidez, sugerindo potencial realizado; elas sdo
decoradas com romas e na bainha tém ramos com folhas perenes
simbolizando a permanéncia da vida. As romas, com muitas semen-
tes, significam amor conjugal e fertilidade, enquanto o feixe de trigo
no colo da Imperatriz caracteriza a fecundidade da terra. Ela usa um
colar de dez pérolas, que simboliza os dez planetas do nosso sistema
solar. As 12 estrelas em sua coroa representam os 12 meses do ano,
os 12 signos do zodiaco e o infinito tornando-se finito nas 12 horas
da noite ¢ do dia. A Imperatriz esta sentada em um campo de trigo
maduro, significando os ciclos naturais do ano; tempo de semear,
florescer, frutificar € decompor. As papoulas sdo as flores da morte,
que ¢ onipresente, mesmo na plenitude da vida. A distancia, as ar-
vores maduras sdo uma imagem da continuidade e envelhecimento
da terra, enquanto a dgua caindo em uma piscina simboliza a unido
entre homem e mulher para produzir vida nova. Tudo sobre a ima-
gem desta ldmina aponta para o crescimento natural.

A Imperatriz tem muito em comum com Demeter, a versao
grega da Mée Natureza. Ela era a deusa da Terra, a governante da
maternidade e acreditava-se que todas as criaturas jovens € inde-
fesas estavam sob sua protegdo benevolente. Os frutos da terra,
plantas, flores e colheitas, todos estavam sob sua protegdo. Como
a deusa do solo fértil, Deméter abengoava relacionamentos, bem
como a fertilidade do casamento. Ela mesma era mie, e sua unica
filha, Perséfone, era muito querida por ela. Juntas, elas cuidavam
da terra; lado a lado proviam o homem com todo tipo de alimento
e abrigo que precisasse para viver. Entretanto, quando Perséfone
entrou na adolescéncia, perambulou sozinha para colher flores,
atraindo os olhos luxuriosos de Hades, deus do submundo. Ele a
raptou € a levou com ele para ser a rainha de seu reino sombrio.
Deméter ficou tdo perturbada com o desaparecimento da filha, que
renunciou seus deveres como deusa da terra e declarou que ndo os
reassumiria enquanto Perséfone ndo fosse devolvida a ela. Gradual-
mente as colheitas morreram, as flores desvaneceram, a terra ficou
arida e os homens e mulheres ficaram famintos. Todas as suas su-
plicas cairam em ouvidos surdos; Deméter recusou-se a tomar uma
atitude enquanto Perséfone ndo voltasse para casa, mesmo que a
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ferisse ver os bebés e filhotes morrerem de fome. Finalmente, com
a assisténcia do diplomatico Hermes, foi feita uma barganha entre
Deméter e Hades. Como Perséfone tinha comido seis sementes de
roma enquanto estava no submundo, ela foi obrigada a ficar 14 com
Hades por seis meses do ano. Os outros seis meses eram passados
com a mde; portanto, na primavera, quando Perséfone vinha passar
seu tempo na terra, Deméter e a terra alegravam-se e davam frutos.
No outono, quando Perséfone retornava ao submundo, Deméter la-
mentava e a Terra ficava arida.

Deméter, como muitas outras mies, tinha dificuldade para
afastar-se de sua filha, entdo ela ndo ¢ s6 a mae que nutre, tam-
bém € a mae que lamenta. Quando qualquer criag@o, seja um filho
ou um trabalho criativo, atinge seu maximo, eles precisam viver
sua propria vida, e a mae/criador deve deixa-lo ir. A Imperatriz
pode ser comparada a Lua Cheia, que, alcangando seu potencial
de brilho reluzente, precisa desaparecer lentamente na escuridao.

A Imperatriz representa a mae terrestre do Louco. Com ela,
ele aprende sobre a natureza, seus ritmos e ciclos de crescimento,
morte e renascimento, ¢ adquire conhecimento sobre os mesmos ci-
clos agindo em todos os humanos. Ele aprende sobre mulheres e
suas necessidades e habitos; também aprende a cuidar-se e nutrir-se.
A Imperatriz ensina-o a assistir e respeitar as proprias necessidades
corporais. Ele é amado e acalentado pela Imperatriz e, portanto, ¢
capaz de amar e acalentar os outros. Mesmo sendo apegado a sua
Imperatriz/mae, ele também precisa aprender a deixa-la e fazer seu
proprio caminho no mundo para alcangar seu potencial.

o el

En uma leitnra, A Imperatriz representa refacionanentos felizes, estdveis, cres-
cimento ¢ fertilidade. ista ldmina ¢ simbolo de potencial conguisiado ¢ representa
amor, casaments e maternidade. A Imperaiviz pode também significar todas as
Jorsas de conguistas criativas quer sejam Ra escrita, pintura, assar wm bolo on

plantar wm jardin. Fla simboliza a satisfagio que pode ser encontrada em nutrir

algo até sua frutificacdo, bem como a dor das suas perdas.

El i3
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O IMPERADOR

O IMPERADOR

e a Imperatriz ¢ a mae do Louco, entdo, quem mais além

do Imperador poderia ser seu pai? Deixando para tras a

suavidade feminina natural da Imperatriz, o Louco chega

até o Imperador, que o complementa em absoluto, possuindo ca-
racteristicas opostas as suas.

O Imperador ¢ um homem maduro, que esta sentado em um

impressionante trono talhado em ouro, decorado com cabegas de

aguias. O trono esta em um angulo a direita, o lado da agdo. A
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poderosa aguia é um passaro real, capaz de voar mais alto que
qualquer outra ave, com a visdo mais agugada entre todas.

Ao lado do trono ha um escudo com uma aguia gravada,
simbolizando o espirito revestido pela matéria. O Imperador se-
gura um globo e um cetro como imagens de poder temporal. Ele
usa uma coroa de ouro, um simbolo de status e autoridade. O
globo que ele segura estid em sua mdo esquerda, o lado da criati-
vidade, e representa o entendimento racional das leis que os ho-
mens precisam obedecer. O cetro ¢ segurado pela méo direita,
o lado da agdo; ele é um simbolo de sua criatividade e poténcia
masculinas. A vestimenta do Imperador ¢ vermelha e roxa, cores
de poder e majestade. Atras dele a paisagem ¢ drida, em contraste
com os arredores prosperos e férteis da Imperatriz, simbolizan-
do a esterilidade de um mundo masculino fundado inteiramente
em autoridade e disciplina. Enquanto a Imperatriz se reclina com
conforto em almofadas macias, o Imperador senta-se tenso e ere-
to em seu duro trono, pronto para a a¢do. A imagem do Imperador
cria uma impressao de poder, influéncia, satde e status.

¥ O Imperador pode ser associado a Zeus, o deus-pai supremo
dos gregos. Zeus superou seu pai Cronos, que engolia seus filhos
a0 nascerem, para evitar que algum deles tomasse seu lugar como
governante da Era de Ouro. No fim, a mae de Zeus, Reia, ficou
cansada de produzir filhos para serem devorados por seu marido,
entdo, quando Zeus nasceu, ela o escondeu ¢ deu a Cronos uma
pedra com vestes infantis, que ele engoliu, sem perceber a troca.
Quando atingiu a idade adulta, disfargado de copeiro, Zeus deu
a Cronos uma pogdo para beber que o fez vomitar, libertando
todos os seus irmaos. Juntos, eles lutaram contra Cronos ¢ seus
irmdos, os Titds, e, quando finalmente o time de Zeus ganhou,
ele dividiu o comando dos céus, oceanos ¢ submundo entre eles.
Embora tenha permanecido na posi¢do de Pai de todos, e isso
exigisse respeito e obediéncia, ele também era capaz de ser bom
e compassivo. Era o protetor dos fracos e vulneraveis e, como
vimos, sendo o pai de Dionisio, teve um grande cuidado para
garantir que seu filho nascesse a salvo, apesar de toda a oposigao.
Zeus distribuiu bem e mal, de acordo com as leis estabelecidas
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por ele. Também foi conhecido como o deus da lareira, da amiza-
de e o protetor de todos os homens.

Assim como a Imperatriz ¢ a mae, o Imperador é o pai, o
provedor da vida, o dono que semeia a semente divina. A tarefa
do Imperador ¢ a de ensinar a0 Louco como administrar o lado
material da vida, como viver e lidar com o mundo dos homens.
Ele o instrui nos assuntos de autoridade e administracio, e tam-
bém da as coordenadas do comportamento moral e ético. A sabe-
doria do Imperador é de natureza temporal, mas, apesar disso, é
essencial ao desenvolvimento do Louco. O Imperador é simbolo
de uma forga dindmica, energia canalizada para criar ideias s6-
lidas e praticaveis. Ele representa a sede por ambicido e poder,
riqueza e fama. Sua expressdo ¢ direta, poderosa e extrovertida,
diferente de sua esposa, a Imperatriz, cuja energia feminina & re-
ceptiva e nutridora. O Imperador age; a Imperatriz sofre a agéo.
Juntos estes dois pais guiam o Louco, mostrando a ele que um ex-
cesso de energia masculina ou feminina pode causar danos. O que
€ necessario ¢ um equilibrio, uma equagdo dos opostos. O Louco
precisa internalizar as duas imagens diferentes e usa-las para en-
contrar a harmonia dentro dele. Esse tema do equilibrio comega
com os pais terrestres do Louco e segue pela maioria das ldminas
que ele encontrarard em sua jornada,

o wma leitura, O Imperador aponta para sucesso material e estabifidade. File
representa antoridade, ambigdo, ganho e conquistas mundanas. Ele indica o tipo de
energia necessiria para transformar ideias em realidade. E uma boa influéncia, se
mstdangas praticas no trabatho e em casa precisam ser feitas. O Imperador denota
wm tepipo de tomar as védeas da vida em um sentido material on concreto.
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A SACERDOTISA

A SACERDITISA

N A

gora, o Louco volta sua atengdo do plano material em

diregfio a assuntos mais espirituais. Agora ¢ tempo de ele

encontrar a figura misteriosa da Sacerdotisa. Ela repre-
senta sua mae espiritual ou celestial e esta retratada sentada entre
dois pilares com Luas Crescentes acima deles. Entre os pilares
h4 um véu decorado com romds, atrds do qual vemos agua, de
relance. Ela traja um vestido branco simples, com uma coroa de
margaridas na cabega. Olha para baixo, em contemplagdo tran-
quila dos narcisos em seu colo.
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Os pilares sdo brancos e pretos, simbolizando dualidade. A
natureza feminina contém aspectos positivos e negativos, criati-
vos e destrutivos, benevolentes e malevolentes, frutiferos e ari-
dos. As Luas Crescentes sdo simbolos de vida nova, de promessa,
enquanto o véu de romds, a fruta sagrada de Perséfone, rainha do
submundo, mostra a ligagdo da sacerdotisa com o mundo incons-
ciente, o reino do espirito. Roma ¢ a fruta dos mortos e do amor
conjugal — do ultimo por ter muitas sementes. A dgua entrevista
atras do véu simboliza as riquezas ocultas que ficam escondidas
na profundeza emocional de nossa mente inconsciente. A veste
da Sacerdotisa ¢ branca, para simbolizar virgindade, e as marga-
ridas sdo as flores da inocéncia. Os narcisos sao flores associadas
a morte e ao renascimento, ja que € uma das primeiras flores que
crescem apds o inverno.

A qualidade etérea e simples da Sacerdotisa contrasta com a
riqueza mundana da Imperatriz; ainda assim, juntas, elas se fun-
dem para formar a natureza feminina em seu sentido espiritual e
mundano. A combinagio de ambas cria um inteiro saudavel; mui-
ta énfase em qualquer uma das duas diregoes leva ao desequili-
brio e, como vimos, o tard procura ensinar equilibrio e harmonia
na busca para atingir a integridade da personalidade.

Na mitologia, Perséfone era filha de Deméter e, até Hades
raptd-la para governar seu reino de escuriddo, mée ¢ filha cuida-
vam juntas da terra. A Sacerdotisa pode ter ligagdes com a deu-
sa Perséfone, virgem, rainha dos mortos. A virgem simboliza o
potencial ainda a ser realizado, e a Sacerdotisa representa os te-
souros do mundo subterrineo esperando para ser trazidos a cons-
ciéncia. Durante a época em que ficou no mundo subterraneo,
Perséfone foi alimentada com o coragdo de Dionisio na forma de
sementes de romd, e deu a luz Dionisio-Zagreu, o nascido duas
vezes, o deus da Luz.

A Sacerdotisa também pode ser comparada a Artemis, a
deusa virgem da Lua, e a Hécate, feiticeira e hipnotizadora, deusa
da magia. Hécate era a deusa do lado escuro da Lua e simbolizava
o elemento amargo, destrutivo, da natureza feminina. A amargura
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¢ evocada quando o potencial natural inerente na virgem perma-
nece inalcancado.

A Sacerdotisa tem ligagdes com o oculto, assuntos esoté-
ricos e secretos, ¢ sua énfase estd nos talentos e potenciais no
reconhecidos, que precisam ser trazidos a luz. Toda vida comega
no escuro, seja na escuriddo do ttero ou do solo, € um periodo de
gestagao € necessario para que a nova vida se forme e seja trazida
a luz. Um bom exemplo ¢ o feto se desenvolvendo no segredo do
utero, até que seja tempo de o bebé completo ser dado a luz. As
ideias criativas seguem o mesmo caminho; o artista, ou autor, nu-
tre a fagulha da criagdo muito antes que a imagem ou ideia tome
forma como uma pintura ou um livro. A Sacerdotisa simboliza a
nutri¢do de ideias espirituais ¢ o conhecimento de assuntos ocul-
tos e esotéricos, assim como encantamento e magia, que podem
ser usados para o bem ou para o mal. Os pilares em preto e branco
ecoam a dualidade de sua natureza. A Sacerdotisa € sutil e dis-
creta; seus segredos ndo sio revelados facilmente. A chave para
a compreensao de seus mistérios esta no mar do inconsciente es-
condido atras do véu. Apenas cruzando o limiar da consciéncia,
aquele que foi concebido na escuriddo pode ser trazido & luz.

Os significados divinatirios dessa ldmina incliem potenciais que esperam para ser
cumpridos, segredos agnardando para ser revelados, a sabedoria gue pode vir de
estudos ocnltos on esotéricos, e o desenvolvimento dos poderes femininos de intuicdo e
da pereepedo abrupta.
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O HIFROFANTE

O HIEROFANTE

L J
hora do Louco conhecer o Hierofante, seu pai celestial. A
Imperatriz e o Imperador formam o par de pais munda-
nos; a Sacerdotisa e o Hierofante, ou o Sacerdote, unem-se

como os pais celestes do Louco. Hierofante significa aquele que

revela coisas sagradas ou santas. A palavra antiga para sacerdote
era “pontifice”, que significa “construtor de pontes”, e o papel do
sacerdote era o de agir como uma ligagdo ou uma ponte entre Deus

e 0 homem. O sacerdote sacrifica sua vida no mundo material para

-~
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ser um servidor espiritual para a humanidade, mas ele também
precisa renunciar a ordem superior 4 qual ele tem acesso para es-
tar em igualdade de condiges com as pessoas que deseja ajudar.

Como a Sacerdotisa, o Hierofante é retratado sentado entre
dois pilares. Mais uma vez, os pilares sdo simbolos da dualidade
e do equilibrio que necessita ser descoberto entre os opostos. O
Hierofante veste um simples manto branco, que simboliza a pu-
reza do espirito. Sua coroa ¢ dourada, o que indica energia mas-
culina ou solar, e ¢ feita de trés camadas, que representam os trés
estados do ser: corpo, alma e espirito. Isso sinaliza a compreensao
do Hierofante a respeito das esferas fisica, emocional e mental da
psiqué humana. Em volta do seu pescogo hd uma corrente com
chaves cruzadas — as chaves do céu —, sugerindo o conhecimento
do bem e do mal. Como uma chave ¢ de ouro e a outra de prata,
elas também representam o masculino e o feminino como um
todo equilibrado. Sua m@o esta levantada em béngéo, com o pri-
meiro e segundo dedos para cima, e o terceiro e quarto dedos do-
brados para baixo, na palma, segurados pelo polegar. Essa ¢ uma
expressio de “assim em cima como embaixo”, significando que
o que existe na Terra é um reflexo do que existe no céu. Ele esta
estudando atentamente o livro em seu colo, sugerindo que esta
disposto a aumentar seu conhecimento a partir de muitas fontes.

Embora o Hierofante seja uma figura espiritual, ele € essen-
cialmente indetermindvel; entretanto, sua esséncia pode ser liga-
da ao sabio centauro Quiron, que era meio homem, meio cavalo.
Quiron era um semideus muito respeitado e professor dos jovens
principes gregos, era quem inculcava neles valores espirituais e
respeito pela lei divina, o que deveriam aprender antes de enfren-
tar a arte do comando ou de ser treinados para lutar em batalha.
Um dia, o amigo de Quiron, Hércules, visitou-o. Infelizmente,
Hércules tinha em suas costas flechas envenenadas com sangue
da letal Hidra ¢, de alguma forma, por acidente, a ponta de uma
das flechas perfurou a coxa de Quiron. O veneno era mortal,
e qualquer humano ou animal teria morrido instantaneamente,
mas como Quiron era um semideus, ndo deveria morrer. Porém,
a ferida estava em sua parte animal e ndo pode ser curada. Ele
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estava destinado a viver para sempre, mas em agonia. Esse feri-
mento deu-lhe mais compaixdo do que nunca pelos que sofrem.
Ele experimentou muitas ervas, em uma tentativa desesperada de
curar a ferida, e suas descobertas notaveis ajudaram a muitos,
mas ele nunca conseguiu curar-se. A Gnica maneira de aliviar-se
da dor foi trocar de lugar com Prometeu, o titd que despertou o
6dio de Zeus por ter roubado o fogo divino para dar aos huma-
nos. Zeus planejou uma tortura agonizante para esse crime, que
duraria por toda a eternidade, a menos que outro deus estivesse
preparado para abrir mio de sua imortalidade, a fim de resgatar
Prometeu de seu penoso destino. Quiron, farto de viver com uma
ferida que nunca seria curada, deu sua vida a Prometeu e, de bom
grado, tomou seu lugar no Hades.

O Hierofante incorpora a face espiritual do principio mas-
culino. Ele simboliza o impulso de encontrar um sentido etéreo
na vida; é o vigor por trds da formagio de crengas celestiais ou
religiosas e dos valores filosoficos em cada homem. Ele represen-
ta ndo apenas a teologia tradicional e aceita, mas também a neces-
sidade de cada homem de testar esses ensinamentos ou crengas
por si mesmo. O Hierofante ¢é a energia por tras do desejo de en-
contrar uma verdade sagrada pessoal. Portanto, torna-se o guia do
outro mundo € um mentor para o Louco, mas de modo diferente
de seu par, a Sacerdotisa, cujos segredos ndo sdo prontamente
revelados, o Hierofante é menos misterioso e mais direto em seus
ensinamentos.

Os sentidos divinatdrios desta ldmina sdo o5 da assisténaa de wma pessoa sdbia e
presiativa, bent como ovientagiio em assuntos espirituais e necessidade de encontrar sentido
espiritual na vida. O Hierofante representa o impatlso nos howens de entender sia naty-
reza suprema. Isso pode ser feito estudando com a ajnda de ontra pessoa, que atxilie na
exgploreagdo desse terreno, falvez um professor, mentor, padre on ferapeita, o pode ser
feito com 0 anxilio do ensino formal, no aprendizad por meio de anlas on fivros.
"y
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Os ENAMORADOS

0S ENAMORADOS

e ,g,_

R

endo completado sua infincia sob a orientagdo de seu tu-

tor, o0 Mago, e de seus pais celestiais ¢ mundanos, agora

o Louco esta pronto para enfrentar seu primeiro desafio
da juventude, o amor.

A imagem na ldmina dos Enamorados mostra um jovem
em pé entre duas mulheres. De uma nuvem fofa acima voa Eros,
apontando sua flecha para o coragdo do jovem rapaz. Uma das
mulheres ¢ loira e jovem, vestida de branco, a cor da pureza e da
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inocéncia. A outra mulher é mais velha, tem cabelos escuros e
veste uma roupa de um rosa intenso, a cor do desejo e da paixdo.
O jardim onde eles se encontram esta cheio de rosas, o simbolo
do amor. O jovem, cuja blusa amarela denota energia mental € a
tinica azul representa habilidades comunicativas, parece confuso
e em duvida— é claro que ele tenta decidir entre as duas mulheres.
Eros, filho de Afrodite, deusa do amor, tem dois tipos de flecha:
as flechas de ouro infringirdo amor e desejos cegos ao coragdo de
quem for atingido; as flechas de chumbo encheréo seu recebedor
de 6dio e medo.

Acredita-se que a representacdo da escolha ilustrada na 14-
mina dos Enamorados tenha derivado do Julgamento de Paris.
Paris era um pastor mortal, inconsciente de sua herancga real, que,
involuntariamente, se envolveu em uma disputa entre os deuses.
Em um banquete de casamento, Eris, deusa da discérdia, jogou
uma maga dourada com um bilhete que dizia “a mais bela”, e trés
deusas importantes, Atena, Hera e Afrodite, sentiam merecer a
maca. Sua disputa tornou-se tdo violenta que Zeus, sabiamen-
te, ndo querendo envolver-se, exigiu que Paris fosse o juiz. Cada
uma das deusas voltou-se para ele, oferecendo-lhe prémios relu-
zentes para tenta-lo e influenciar seu julgamento a seu favor. Hera
ofereceu tornd-lo o senhor de toda a Asia; Atena prometeu que
ele seria vitorioso em todas as batalhas que lutasse; mas Afrodite,
deusa do amor e da beleza, apenas abriu sua cinta magica, o que
a tornou irresistivel. E, como se isso ndo fosse suficiente, o cora-
¢do de Paris foi perfurado por uma das flechas de ouro de Eros,
e ele foi tomado por amor e desejo. Deu a magi a Afrodite sem
pestanejar e, em troca, a deusa sorridente prometeu-lhe a mao
da mulher mais bonita da Terra. Essa mulher de beleza lendaria
era Helena de Troia; porém, Afrodite omitiu a informagao de que
Helena j4 era casada com outra pessoa. A terrivel guerra de Troia
comegou quando Paris tentou reclamar seu prémio, demonstran-
do como escolhas do amor podem ter consequéncias graves.

Esse mito ilustra os perigos e armadilhas de todas as esco-
lhas, particularmente as feitas em nome do amor. O Louco preci-
sa aprender que o amor nio ¢ algo simples, decidido pela atragao
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fisica, e que as consideragdes feitas nos assuntos do coragdo nao
s3o faceis ou claras. O Louco precisa também compreender que
qualquer escolha no amor trara consigo muitas repercussoes e
complicagdes, como as ondas formadas por um unico seixo joga-
do em um lago.

A carta dos Enamorados ndo diz respeito somente a decisdes
no amor; ela indica todas as escolhas. Escolhas trazem mudangas;
e sempre que uma escolha é feita, ela muda o estado das coisas de
forma irrevogavel. A decisdo que vocé deve tomar, quando dian-
te dos Enamorados, pode envolver escolha entre amantes, entre
virtude e vicio ou entre ambi¢io e amor. Contudo, o ponto mais
importante para ser lembrado sobre essa carta € que a escolha que
vocé fizer ira, inevitavelmente, ter consequéncias a longo prazo,
razdio pela qual a decisdo deve ser olhada de todos os angulos
antes de ser tomada.

Fom wm jogo, Os BEnamorados indicam que hd, on baverd, um relacionaniento i

caso amoroso envolvendn algum tipo de julgamento ou escolha. E possivel que essa

escolba sgja seguida de casamento, on pode ser o que os livros antigos chamavarm de

“escolba entre o amor sagrado e o profanc * Essa lamina pode simbolizar, alterna-

tivamente, que uma escolba com boas consequéngias deve ser feita, mesmo que nao
Seja sobre algnm case anoroso.
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O CARRO

L4

Louco, tendo lutado com as complexidades do amor,
agora estd pronto para deparar-se com o proximo de-
safio da juventude — a guerra. A imagem de campo de
batalha do Carro cria um contraste com a imagem fértil e gentil
da lamina dos Enamorados. A lamina dos Enamorados mostra
um grupo de pessoas juntas em um jardim de rosas, vestindo be-
los trajes coloridos, enquanto O Carro mostra uma figura solitaria,
lutando com bravura para conduzir dois cavalos poderosos durante
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sua travessia por um plano arido e empoeirado. O guerreiro veste
uma capa vermelha, cor da paixdo e da agressdo, e em sua coura-
ca estd o emblema do escorpido, o signo do zodiaco que € regido
por Marte, deus da guerra. Os cavalos, um preto e outro branco,
que parecem o estar puxando em direcdes diferentes, simbolizam
os lados opostos e conflitantes da natureza humana: emogdo €
intelecto, fraqueza e forga, amor e ddio, covardia e coragem.

O Carro pode ser comparado a Ares, ou Marte, o deus da
guerra passional e feroz, que estava sempre envolvido em um ou
outro conflito. Seu método de luta era usar a forga bruta, e pode
ter sido sua forga e orgulho masculino que atrairam Afrodite, a
deusa do amor. O guerreiro e o amante andam de maos dadas e,
no mito, Ares e Afrodite eram amantes. Da unido deles nasceu
uma crian¢a chamada Harmonia, simbolizando os resultados po-
sitivos vindos da unido e reconciliagdo dos opostos.

Outra conexio mistica com o Carro € o de Faetonte, filho do
deus Hélios, que dirigia o carro dourado portando o Sol nos céus,
para dar luz e calor ao mundo. Seu filho adolescente Faetonte
queria conduzir o carro, mas seu pai o advertiu de que ele nao
conseguiria controlar os cavalos. Determinado a fazer as coisas
A sua maneira, um dia Factonte levantou mais cedo que seu pai,
selou os cavalos ao carro do Sol e saiu para os céus, antes que
seu pai pudesse pard-lo. Como previsto, 0 jovem nao pdde con-
trolar os cavalos e o carro deu uma guinada para muito longe da
Terra, causando o congelamento de algumas de suas partes, en-
quanto chegava perigosamente perto de outras partes, escaldando
a provincia e queimando as pessoas que viviam ali. No fim, Zeus
enviou um raio para abater o desafortunado Faetonte e preservar
a Terra, que estava em iminente perigo de destrui¢do. Esse mito
também deu uma razdo poética para as mudangas climaticas ao
redor do mundo.

O Carro descreve o conflito criado pelos opostos. No mito
de Factonte, ele comega com o conflito entre juventude e velhice.
A lamina descreve o condutor tentando controlar seus cavalos,
que representam os aspectos opostos dele mesmo, cada um dos
quais é diferente e quer puxa-lo para uma diregdo diferente. A
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histéria de Faetonte alerta para o que pode acontecer se os cavalos
ndo forem controlados da maneira correta. O condutor deve equi-
librar seus cavalos divergentes para evitar que eles puxem muito
para uma diregiio ou esbarrem um no outro. As forgas opostas po-
dem ser pensadas como as forgas carnais e espirituais no interior
do homem que precisam ser equilibradas. Elas podem também
representar o desejo de ir em frente e encontrar novas aventuras,
e o desejo simultdneo de permanecer seguro no que ja foi tentado
e testado. O Louco, como o condutor do Carro, precisa aprender
a determinar um meio termo no campo de batalha dos seus sen-
timentos, pensamentos e desejos opostos. Embora desconforta-
vel, a confusdo causada pela oposi¢do pode ser criativa, porque o
conflito ¢ necessario para promover mudanga e crescimento. Ne-
nhuma mudanga ocorre quando existe estagnacdo. Conflito ndo ¢
algo do qual se deva fugir de algum modo, pois ¢ uma parte inevi-
tavel da natureza humana; pelo contrario, € algo a ser enfrentado
com coragem, porque sua solugdo pode ser positiva.

Em uma leitura, O Carro representa a gualidade da energia necessaria para lutar
por nma meta desejada. Ele mostra nma batalba on conflito de interesses, ¢ pode
significar wma briga pela antoafirmagao necessaria. Porém, se estiver bem-locali-
zado na distribuigdo, um desfecho prispero € garantide, por ser um friunfo sobre
difienidades ¢ obstdcnlos.




64 O Livko COMPLETO DO TARC

Os ASES

O As, ou nitmero um, é o inicio de tudo. Um é o mimero do
poder criativo e do potencial. Ele é o mimero principal, a partir
do qual todos os outros nascem. Todos os Ases mostram um tre-
mendo aumento de energia; eles indicam recomegos de natureza
vital, positiva e vigorosa.

As pr Paus

A imagem dessa ldmina mostra uma mdo forte
surgindo de uma nuvem, oferecendo um bastao
em chamas. A distincia, revela-se um castelo
em uma colina, o que é uma promessa do que
o futuro pode trazer. Paus corresponde ao fogo,
o elemento da criatividade, energia e iniciativa,
¢ 0 As sugere recomegos positivos e ideias si-
milares. Todos os Ases representam energia em
sua forma mais pura, entdo o flamejante As de
Paus simboliza a criatividade pura. Esta limina
também pode significar uma nova compreensao,
um novo empreendimento, novos alicerces e poderes criativos com
muito potencial e ambigdo para progredir ¢ prosperar.

As pr Coras

(=) Uma mao aparece entre as nuvens, dessa vez

segurando uma taga incrustada de joias. Cinco
correntes de agua escorrem da borda e caem
em um lindo lago com vitdrias-régias. As cin-
co correntes representam os cinco sentidos.
A vitéria-régia é um simbolo de crescimen-
to emocional. O naipe de Copas ¢ associado a
dgua, o elemento que governa os sentimentos
e emogdes, entdo o As de Copas representa os
aspectos mais puros da energia emocional. Ele

AS DE PAUS
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pode indicar o inicio de um novo relacionamento ou a reno-
vacdo de emogdes fortes, amor, casamento, maternidade ou a
recompensa alegre que pode ser obtida de uma unido amorosa.

As DE ESPADAS

— == EBsta ldmina retrata a espada de dois gumes,
" /= || que corta nos dois sentidos, para o bem e para
o mal. Uma coroa circunda a ponta da espada.
Ela é feita de oliveira, o ramo da paz, e da folha
de palmeira, da vitéria. O naipe de espadas cor-
responde ao elemento ar ¢ ao intelecto. Ele tam-
bém aponta para a discérdia e dificuldade. O As
de espadas ¢ uma ldmina de forga na adversida-
de e, frequentemente, indica que algo bom sur-
gira do mal. Uma situagdo que pareca sombria
no inicio pode nos surpreender e tornar-se algo
extremamente promissor. Um sentido de mudanga inevitavel vem
com essa lamina: “mudanga da velha ordem”. E uma lamina de
grande poder, vigor e forga.

As pE OUROS

Dessa vez a mio vinda das nuvens oferece um A
grande pentaculo de ouro. Um jardim bem cuida-
do abaixo indica recompensa positiva pelo traba-
lho duro. Ouros corresponde ao elemento terra, o
elemento do corpo, da matéria e do ganho mate-
rial. Esse naipe pode também representar status
mundano e realizagéq, bem como seguranga ma-
terial ou riqueza. O As de Ouros significa fortes
inicios para propostas financeiras, empreendi-
mentos ou empresas. Ele pode significar o encon-
tro bem-sucedido com um empreendimento, que
pode trazer retorno financeiro ou prosperidade e seguranga de bases
solidas. Ele também pode indicar uma grande soma em dinheiro, ou
presentes, talvez de ouro.
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Os Dois

O niimero dois revela opostos: positivo e negativo, macho e
fémea, espirito e matéria. A energia purd dos Ases é c{ivifz‘ida
em forgas opostas, que podem criar conflito ou equilibrio. A
dualidade dos dois se manifesta nas ldminas seguintes como um
equilibrio de forgas ou criatividade ainda ndo alcangada.

Dois Dk Paus

Como vimos no As, os Paus significam empreen- (——moms |
dimento, energia e crescimento. O homem retra-
tado na imagem estd em pé diante dos muros de
um castelo, segurando firmemente dois bastoes,
simbolizando o que ele ja conquistou. Ele parece
estar considerando seu futuro e tentando decidir
seu proximo passo. As salamandras que adpmqm
as muralhas do castelo representam a energia cria-
tiva do fogo, mas a esséncia da ldmina ¢ de poten-
cial ainda ndo realizado. A ldmina indica grandes
ideais e metas, um desejo de viagem ¢ uma nova :
perspectiva do ambiente atual. A mudanga estd no ar, e uma sensagao
de intuicdo e visdo. A iniciativa pode superar obstaculos.

Dois pE Coras

Esta ldmina é um bom exemplo do equilibrio de

opostos que o Dois representa: um homem e uma
mulher trocando de tagas. As copas sdo simbolo de
sentimentos e emogdes, a energia pura que trans-
borda no As. Agora a energia est dividida; duas
pessoas estdo envolvidas e os interesses de ambas
devem ser considerados. As serpentes do bem e do
mal se enroscam nos pilares, como emblemas dos
atributos positivos e negativos do amor, enquanto
o ledio talhado, normalmente associado com desejo
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carnal, tem as asas do espirito, indicando um bom equilibrio entre o
amor carnal e espiritual. Esta 1dmina indica o comego de um roman-
ce ou amizade platonica bem equilibrada.

Dois pE EspaDAs

Uma mulher vendada senta a margem d’agua.
A venda indica que ela ndo pode ver seu ca-
minho em meio a situagdo presente, entdo ig-
nora com firmeza seu mar de emocgdes e as
rochas pontiagudas dos fatos duros atras dela.
Suas espadas suspensas estdo bem equilibradas
para o momento, mas ¢la estd em uma situagdo
precaria. Esta é a ldmina do impasse; as forgas
equilibradas imobilizaram uma a outra. O con-
flito chegou a um impasse. A mulher parece tdo
amedrontada, ou incerta do caminho que deve
seguir, que ndo faz nada. E como se ela esperasse que, se nio
enfrentar os fatos, eles irdo embora. Porém, com coragem, uma
mudanga pode ser feita, e o bem vem, com frequéncia, do que
parece ser uma situagao ruim.

Dois b OURrROS

Um jovem esta equilibrando dois pentaculos de
ouro alegremente, embora atras dele o mar es-
teja agitado. Ele aparenta ter uma atitude leve e
casual. A distancia, os barcos, que representam
sua sorte, estdo vivenciando mares revoltos, mas
0 jovem mantém seus olhos nos pentaculos, por
enquanto. Esta lamina representa a necessidade
de manter varias propostas em andamento de
uma s6 vez. O fluxo do movimento, entretanto,
indica que a manipulagfo habilidosa atinge o su-
cesso. Ha uma mudanga, em especial no que diz
respeito aos assuntos financeiros, mas também harmonia em meio
a essa mudanga; basta que o jovem permaneca suficientemente fle-
xivel, para permitir que tudo continue em movimento.

DOIS DE OURDS
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Os TRES
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O Trés é um niimero de crescimento e expansdo. O nimero um
contém a ideia, o niimero dois é o par que pode segui-la e 0
niimero trés traz os frutos. O trés também significa realizagdo
inicial, o primeiro estagio atingido.

TRrEs DE PAUS
o O

O homem que vemos retratado no Dois de Paus S—
reaparece. Ele deixou a seguranga do castelo e
agora busca horizontes maiores. Os trés paus
presos ao chdo sugerem que ele tomou sua de-
cisdo inicial, mas ele estd pronto agora para
seguir adiante. As pirdmides distantes represen-
tam a sabedoria antiga, e os barcos representam
a imaginagdo. A presenca da salamandra indica
a conexio com o fogo. Esforgos sdo recompen-
sados nesta ldmina, e uma realizagao inicial foi
atingida. E uma limina de satisfagio e desafio.
Ela pode estar ligada a alguém trabalhando sozinho, até que um
trabalho seja finalizado, para perceber que este ¢ apenas o primei-
ro estagio e que a proxima fase vira logo.

TrES DE CoPAS

Trés donzelas dancam e levam suas tagas ao alto
em alegre celebragdo. Elas usam guirlandas de
flores ao redor de suas cinturas e cabegas. A fonte
no primeiro plano, que tem um chafariz com um
peixe em seu centro, ¢ um simbolo do elemento
4gua, sugerindo uma efusdo de emogdes. A ima-
gem retrata claramente uma celebragdo ou mo-
mento feliz. Ela pode significar um casamento ou
um nascimento, crescimento emocional e senti-
mento de felicidade por uma realizag@o. Ela pode

TRES DE COPAS
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indicar a conclus@o de uma situagdo feliz ou cura das feridas. Como
todos os Trés, entretanto, hd uma percepgo de que é importante des-
frutar do momento de alegria, porque ainda hd muito trabalho duro
pela frente.

TRES DE ESPADAS

O Trés de Espadas mostra um grande vitral, que
retrata um coragdo perfurado por trés espadas.
Nuvens carregadas em tons de azul e cinza, as
cores do ar, indicam tempos de tempestade para
as emogOes. Pode haver disputas ou separagdes
como resultado; talvez lagrimas, por um amante
infiel. Ha, entretanto, um sentimento poderoso
de que o terreno esta sendo limpo para a chega-
da de algo novo. Em meio a tristeza hd um sen-
timento de alivio, “a hora mais escura € antes do
amanhecer”. Esta ldmina simboliza um clardo de
compreensdo ou sintese sobre uma situagdo como ela é realmente,
0 que ajuda a dar perspectiva ao sofrimento. Esta lamina sugere que
as dificuldades vividas em relacionamentos podem ser superadas se
enfrentadas e trabalhadas com honestidade.

TrEs DE OUROS

Esta Jamina mostra um artesio deixando um pré- ——————

_TRES DE OUROS

"@.
o A

dio que alcangou os primeiros estigios de reali-
zagdo. A discussdo pode ser a respeito das ideias
para a nova fase do trabalho. Trés moedas com
pentaculos talhadas nas escadas mostram o traba-
lho completo, enquanto o andaime indica a parte
da estrutura inacabada. Um pequeno rato apressa-
do descendo as escadas liga a ldmina ao elemen-
to terra. Mais uma vez, foi alcangado o estagio
inicial da realizagdo do trabalho e, agora, apenas
os acabamentos precisam ser adicionados. Assim
como os outros Trés, uma sensagao de realiza¢io pode ser desfrutada
merecidamente; entretanto, ainda ha muito a ser feito.
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Os QUATROS

O niimero quatro forma um quadrado, com tadoi 0s lado§
iguais. Esse é o nimero da realidade, l6gica e razdo. 4 essen-
cia da natureza triplice do homem — mente, corpo e espiriio —¢
levada ¢ matéria, para formar um quadrado.

QUATRO DE PAUS
Guirlandas de flores e frutas formam um abrigo

suspenso por quatro bastdes, que estdo firmemen-
te enraizados ao chdo, simbolizando uma base
segura. Um homem levanta uma coroa, um sim-
bolo do sucesso, sobre sua cabega, em um gesto
de triunfo. A distincia, hi um castelo que denota
realizacdo. Multiddes vém do castelo para saudar
seu herdi conquistador. Aqui temos a solicl.ez do
Quatro mesclada com a energia € 0 entusiasmo
caracteristicos de Paus; entfio o resultado ¢ uma
lAmina feliz e produtiva. Esta 1dmina representa a .
satisfaciio da “colheita™ celebragio e recompensa depois do tra!aa—
lho, uma pausa nas atividades e um tempo de descanso tranquilo.
Pode significar um bem-merecido feriado ou tempo para relaxar.

QUATRO DE COPAS

Um jovem senta de pernas e bragos cruzados,
descontente, olhando fixamente para as trés tagas
diante dele. Ele ignora ou nega a quarta taca, ofe-
recida pela mao na nuvem. Ele parece estar preso
entre reflexdio e agiio, porque a natureza volatil
dos sentimentos simbolizados por Copas ndo ¢
absolutamente confortavel na solidez do niimero
quatro. A 1dmina ¢ de descontentamento divino.

PRIMEIRA PARTE 7

O jovem tem muito a seu favor, como simbolizado pelas trés ta-
¢as cheias, com outra sendo oferecida por magia. Mas ele estd
muito entediado, confuso e infeliz para ver o que ha de bom ao
seu redor ou aceitar as oportunidades disponiveis. Ele volta suas
emogoes para dentro. Precisa olhar para sua vida de forma nova e
mais positiva, e reavaliar sua posi¢io.

QUATRO DE EspaDAS

A imagem nesta lamina ¢ de uma cripta que
contém um timulo primitivo de pedra, gravado
com duas espadas cruzadas. Duas outras espa-
das apontam para baixo, em dire¢do a uma figu-
ra deitada em cima do esquife. Ele esta vestido
de azul, a cor do ar, e dorme de costas, com as
maos cruzadas em seu peito. A imagem da tris-
teza do Trés de Espadas moveu-se para o fundo,
Jj& que agora o processo de cura estd em agio.
Embora a imagem pareca ameagadora, esta 14-
mina indica um tempo para descansar ou recu-
perar-se depois de uma batalha: um periodo tranquilo para pensar
com calma sobre as coisas, o alivio das tensoes e ansiedades. Ela
pode sugerir um periodo de convalescéncia apds uma doenga ou
uma época de infelicidade.

QUATRO DE ESPADAS

QUATRO DE OUROS

O Quatro de Ouros mostra um homem vestido
ricamente, segurando com forga uma moeda
de ouro com um pentaculo. Ele estd sentado
em um tronco decorado com moedas de ouro
desenhadas com penticulos dourados e bri-
lhantes, como se ele temesse ser roubado. Esta
¢ a lamina do avarento; a necessidade de agar-
rar-se a posses ou emogdes impede o ganho.
A lamina une a forca de propodsito do nume-
ro quatro com o aspecto material do naipe de

QUATRO DI OUROS
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Ouros. Um pequeno rato liga a lamina com 0~elem§nt0 ,Eerra. A
mensagem da lAmina é: “Quem nado arrisca, nao petisca .~A a‘El-
tude a respeito do dinheiro reﬂe‘;e a forma como as emogdes sao
expressas; ha um sentido de ansiedade sub]_acente, como se hou-
vesse um medo de que a liberdade de sentimentos fosse resultar

em magoas ou perda.

ﬂ}ﬁ%_
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Os CINCOS

Cinco é o niimero da incerteza. Ele ndo tem vibragdes constan-
tes e pode mudar ou virar, embora parega que o cinco no taré
represente mais adversidade do que na numerologia.

CiNnco DE Paus

Cinco jovens brandem enormes paus em com-
E bate; um conflito de interesses é acertadamente
|| retratado. Mesmo com a batalha sendo evidente,
¢ importante notar que nenhum sangue foi derra-
mado, e os homens ndo parecem estar querendo
matar uns aos outros. Os Paus representam a cria-
tividade, mas aqui eles estdo cruzados, deixando
implicito o bloqueio do processo criativo. Esta 13-
mina sugere uma luta na vida e no amor e indica
obstaculos triviais e incémodos, ou problemas de
comunicagdo de curto prazo que, uma vez supera-
dos, podem mudar as coisas para melhor. A curto
prazo, parece que nada da certo no trabalho ou na vida; entretanto,
Cinco € o niimero da mudanga, entio isso nio perdura.

CINCO DE COPAS

Cinco pe Copras

Uma figura usando uma capa preta de luto cur-
va-se, lamentando sobre trés tagas derrubadas.
Ele ndo parece perceber as duas cheias, atras
dele. As tagas derramadas representam o que
foi perdido, ¢ as cheias o que estd intacto. Em
uma colina distante hd um castelo, simbolo de
esperanga e seguranga. O rio representa a dor, e
liga a 1dmina ao elemento 4gua. A ponte indica
0 caminho sobre o rio em diregdo A esperanga.




FEsta 1amina sugere que deve haver arrependimento em relagao a
acdes passadas, mas nem tudo esta perdido. Pode ser necessario
voltar as atengdes ao que pode ser salvo. Existem alternativas a

ser exploradas em meio a perda.

Cinco DE EspaDAS

Um homem vitorioso na batalha segura com
orgulho trés espadas, enquanto dois guerreiros
vencidos saem de cena. As espadas deles estao
no chio em frente ao vencedor, que parece in-
vencivel. Eles nfo tém outra escolha a ndo ser
render suas armas a ele. Esta lamina oferece a
mensagem: “Engula seu orgulho e aceite suas
limitagdes, depois, continue caminhando”. O
Cinco de Espadas carrega um aviso sobre Vito-
ria e derrota: ha um perigo no engodo, que pode
contribuir para a derrota, € perigo na arrogincia

do sucesso. Os passaros ligam a ldmina ao elemento ar e a fungdo
do pensamento, 0 que significa ser necessario avaliar a situagao
com cuidado e reconhecer as limitagoes antes de seguir em uma
nova diregao.

Cinco DE QUROS

Dois mendigos abrigam-se do lado de fora de
uma igreja. Eles parecem nao notar a luz na ja-
nela acima de suas cabegas, ja que estdo curva-
dos pela tristeza. Esse € 0 0posto da boa fortuna
encontrada com tanta frequéncia no naipe de
Ouros. Pode haver pressao ou ansiedade com
o dinheiro, advertindo que dificuldades finan-
ceiras temporarias estdo a frente. Isso pode
ser mais profundo que so a falta de dinheiro,
porque os mendigos parecem ter perdido o ca-
minho espiritual, como ¢ simbolizado pela sua
incapacidade de confortar-se dentro da igreja. Esta lamina adverte
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que se deve prestar atengdo aos detalhes — financeiros, emocio-

nais ou esp1r1tuai§ — ¢ ela avisa que, sem o devido cuidado, algo
importante ou valioso pode ser perdido. 7

%
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EXERCICIOS PARA
A PRIMEIRA PARTE

=3 Os ARCANOS MAIORES k=

Agora que vocé completou a primeira parte, aqui esta uma ogor—
tunidade de conhecer suas ldminas mais profundamente. ste
primeiro exercicio ¢ todo direcionado para o conhecimento d_o
Louco. Tire a lamina do Louco de seu baralho e e{stude-a cui-
dadosamente. Observe suas roupas, 0 que ele esta fazendo, a
atmosfera da ldmina e todos os outros dfetalhes que chamam sua
atencdo. Anote suas primeiras reagoes e impressoes. Agora, tentle
identificar-se com o Louco; coloque-se na posicao dele — afinal,
vocé também esta no inicio de uma jornada no empolgante novo
mundo do tard. O Louco esta prestes a dar um salto da belra.de
um precipicio em dire¢ao ao territério estranho e desconhe&(:ildo
abaixo dele. Tmagine os sentimentos e pensamentos que p(é em
estar passando pela cabega dele enquanto ele esta equilibrado na
beirada. Seriam os sentimentos dele similares 408 Seus nesse mo-
mento em que vocé inicia sua jornada no tard? Voceﬂpodej estar
nervoso, assim como o Louco; mas, como ele,_ vooei esta p?ira
ganhar grandes beneficios como re~sultad0 de _ace1tar esse desafio.

Agora pense sobre as questdes a seguir ¢ anote ou grave

suas reagdes iniciais.
Como vocé se descreveria no momento em que embarca nesta
jornada?
O que vocé espera ganhar?
O que vocé tem em comum com o Louco?

Agora vocé pode enfrentar o exercicio da “fantasia orien-
imeli is i i - néo seré
tada”. Primeiro, e mais importante, certifique-se de que
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incomodado. Separe tempo suficiente para estar sozinho e relaxe
totalmente. Desligue o telefone e fique totalmente confortavel.
Sente-se ou deite-se, o que lhe permita relaxar mais, e respire
fundo varias vezes. Relaxe todos os musculos do seu corpo como
puder. Feche os olhos e limpe sua mente; tente liberar-se dos
acontecimentos do dia e das preocupagdes da semana.

Quando se sentir em paz e calmo, pegue a ldmina do Mago
¢ observe-a cuidadosamente. Fique olhando para a figura, até que
vocé possa vé-la em sua mente quando fechar os olhos. Agora
tente imaginar a ldmina circundada por uma moldura de janela.
Visualize-se escalando-a e ficando ao lado do Mago. Pense nele
como um ser real. Veja os vincos suaves do tecido de suas vestes;
note o resplendor do ouro e dos objetos metalicos em sua mesa;
sinta o perfume das rosas e dos lirios em seu jardim.

Nesse momento, imagine que vocé estid conversando com
ele. Faca perguntas e permita que ele responda, prestando muita
atengdo ao que ele diz. Fale por quanto tempo quiser, mas quando
se sentir apto a despedir-se do Mago, certifique-se de “sair da
fantasia” de modo apropriado, descendo a janela e imaginando
a cena como uma ldmina outra vez. O fechamento é uma parte
importante do exercicio. Quando estiver pronto, abra seus olhos
€ escreva ou grave sua conversa com ele. Anote o que sentiu e
pensou sobre o encontro com cuidado. Quanto mais pessoal for
seu registro, maior sera sua compreensdo das laminas. Pode pa-
recer estranho a principio, e vocé pode se sentir um louco; mas
se perseverar neste exercicio de imaginagdo, ird evocar muitos
pensamentos e associagdes diferentes para vocé, pessoalmente,
com cada ldmina. E a melhor forma de entrar em sintonia com
seu baralho e com o sentido profundo das ldminas.

Agora, em seu proprio ritmo, repita os dois exercicios com
todos os outros Arcanos Maiores que vimos até agora. Como
qualquer estudo, este exige tempo e esforgo, mas é extremamente
valido, quando realizado de forma adequada.
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=1 Os ARCANOS MENORES k=

Passe por todas as laminas dos Arcanos Menores que vimos
até agora e tente associar a esséncia ou sensacdo de cada lamina
com algo de sua experiéncia pessoal. Por exemplo, uma ldmina em
especial lhe faz lembrar da primeira vez em que se apaixonou,
teve seu coragdo partido, perdeu o emprego, mudou-se de casa?
Anote o que quer que venha & mente para voce, pessoalmente, en-
quanto estuda cada ldmina e registra sua reagio imediata. Quanto S E GU N D A P ARTE
mais duro vocé trabalhar agora, mais ricamente sera recompensa-
do quando comegar a conduzir leituras.

—Q‘U’U?(}L-
=1 ARCANOS MAIORES k=

A Justiga
A Temperanga
A Forga
O Eremita
A Roda da Fortuna
O Enforcado

—ttgn,

=3 ARCANOS MENORES k=

Os Seis

Os Setes
Os Oitos
Os Noves
Os Dez
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O encontro do Lowco com T
0 mundo exterior Odin: o Louco precisa
descer ao submundo;

sacrificio; ponto de mu-

danca no consciente/
inconsciente.

A Nova FASE DA
| JORNADA DO LOUCO

Fortuna: a roda do
destino que gira;
voltar-se para dentro

gora, continuemos com o proximo estagio da jornada do i de coemn

“ Louco. Ele recebeu os beneficios de sua educagéo com
N seu professor (O Mago), seus pais mundanos (A Impe-
ratriz e O Imperador) e seus pais celestiais (A Sacerdotisa € 0
Hierofante); aprendeu ligdes de amor e guerra (Os Enamorados
e O Carro); e, agora, esta pronto para frequentar a “escola da

seu destino

‘ vida” e encarar os desafios mundanos da idade adulta (A Justica, e . Cirene/

! A Temperanga, A Forga ¢ A Prudéncia, ou O Eremita), também tjzl(:j' Hércules:
conhecidos como as quatro ligdes morais da vida. Na metade de bE ciéEci’a' forea; coragem;

‘ sua vida (A Roda da Fortuna), o Louco enfrenta alguma forma prudénda’. RrATUtE
de perda ou crise. Isso desperta nele a necessidade de sacrificio e medim;ﬁ(; 2 e
mudanga (O Enforcado). ' gL

il
'! Tris: Atena:
' coragio l resolugao
equilibrado; imparcial;

| combinac¢do de raciocinio

i sentimentos; claro; mente

i colaboracio equilibrada

| - 80—




82 O Livro ComPLETO DO TARO

A JUSTICA

A JUSTICA

or 3

Louco precisa agora frequentar a “escola da Justi¢a”,
a primeira das virtudes primordiais. A figura dessa 14-
mina estd sentada entre dois pilares e veste uma roupa
vermelha, um manto verde ¢ um enfeite amarelo na cabega. Ver-
melho é a cor do planeta Marte, o deus da guerra; ¢ verde € a cor
do planeta Vénus, a deusa do amor; assim, as cores das roupas da
figura combinam, para simbolizar a harmonia inerente ao equili-
brio dos opostos. O amarelo do enfeite em sua cabega significa
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reflexdo e comunicagdo. Os pilares, que sdo evocativos daqueles
nas laminas da Sacerdotisa e do Hierofante, representam os eter-
nos opostos, e 0 véu roxo que estd pendurado entre eles ¢ a cor da
sabedoria. Em um pilar menor ha uma coruja, a ave da sabedoria,
conhecida por sua visdo apurada e por sua habilidade de ver no
escuro. A Justi¢a € uma figura imponente olhando para a frente. A
espada que ela segura em sua mao direita, a mao da agdo, ¢ mas-
culina e simboliza a verdade, enquanto a balanga que ela segura
em sua mao esquerda, da criatividade, ¢ feminina e representa o
equilibrio. O signo zodiacal de Libra, associado com equilibrio e
harmonia, e tem uma balanga como simbolo. A ldmina da Justiga
deve ser ligada ao elemento ar ¢ ao poder do intelecto.

A imagem da ldmina da Justi¢a tem ligagdo com Atena, a
deusa sabia dos gregos. Ela usava o poder do intelecto em sua
capacidade maxima e, embora fosse uma deusa essencialmente
guerreira, preferia lutar servindo-se de inteligéncia e estratégia,
nao de forga bruta. Esta 1dmina, em contraste com a do Carro,
mostra que batalhas podem ser ganhas usando os miolos, ndo os
musculos. Atena era venerada como a deusa da inteligéncia pru-
dente e era a protetora dos herois, tendo guiado muitos em expe-
digdes perigosas, dando-lhes os conselhos necessarios. Aqueles
que fossem suficientemente prudentes para ouvir e dar atencdo
aos seus sabios conselhos tinham enormes beneficios e retorna-
vam de seus desafios ilesos.

O mito nos conta sobre uma disputa entre Atena e Posei-
don, deus do oceano, na qual cada um deveria produzir um objeto
que se tornaria precioso para a humanidade. Como prémio, uma
grande cidade receberia 0 nome do vencedor. Os outros deuses
do Olimpo juntaram-se para julgar qual presente seria, afinal, o
mais util para a raga humana. Poseidon deu um passo a frente
para entregar sua oferenda e, com um golpe, abriu o chdo com
seu poderoso tridente. Do chdo, saiu o primeiro cavalo visto pelos
deuses e os homens. Os deuses ficaram muito impressionados e
comegaram a murmurar, duvidando que Atena pudesse produzir
algo que se igualasse a criatura tdo magnifica. Quando Atena veio
a frente, modestamente, trazendo uma oliveira, a primeira de sua
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espécie, eles pareceram ficar ainda mais em davida. Porém, Ate-
nas informou com calma & assembleia sobre as muitas virtudes
da oliveira, destacando que a fruta e o 6lco nutririam o corpo hu-
mano, a madeira poderia ser usada para fazer fogo ou dar abrigo,
mas, ainda mais importante, sua folha era um emblema da paz,
que o homem precisa muito mais do que da guerra, simbolizada
pelo cavalo. No fim, os deuses consideraram a paz o presente
mais precioso, entdo Atena venceu merecidamente o concurso, ¢
a cidade de Atenas foi nomeada em sua honra.

A Justiga ensina o Louco a distinguir, fazer avaliagoes se-
renas e tomar decisdes impessoais. Nesse estagio de sua jornada,
ele deve aprender a solucionar seus problemas com imparcialida-
de: ponderar, equilibrar e, depois, fazer julgamentos racionais. A
Justica ¢, fundamentalmente, uma concepgdo humana centrada
na lealdade e na razdo. A natureza, entretanto, ndo & leal nem
razoavel, pelo menos de acordo com 2 interpretagdo do mundo
feita pelos homens. Mesmo assim, os homens se esfor¢am para
ser leais e usar a justica em uma tentativa de estabelecer o equili-
brio como principio orientador em seu mundo e sociedade. Em-
bora seu ideal possa parecer irremediavelmente ingénuo, porque
a natureza jamais serd domada pelo homem, a justica €, mesmo
assim, uma das mais nobres concepgdes do espirito humano.

Eim uma leitura, a Justica representa a necessidade de pesar as coisas, de encontrar
solugies racionais ¢ justas, de peruitiv que a razdo e a reflexcio superem as enio-
cies, embora algumas vezes a Justiga possa precisar ser ajustada com a paisericor-

dia, cono veremos na proxima limina, Tenmperanga. L resimo, ela representa a

necessidade de nmia mente equilibrada.
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A TEMPERANCA
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Louco aprendeu o valor de uma mente equilibrada em
seu encontro com a Justiga; agora, precisa complemen-
ta-la com um coragdo equilibrado. Ele conhece o anjo
alado do arco-iris, que representa a Temperanga, vestido com
um manto branco com um tridngulo dourado contido em um
quadrado em seu peito. No céu, atras dele, um arco-iris cinti-
lante. O anjo verte agua de uma taga dourada para uma prateada
e tem um pé na terra ¢ o outro na agua. Uma estrada leva para
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longe do laguinho, em diregdo a duas montanhas com cumes
idénticos, entre as quais o Sol estd nascendo.

As vestes do anjo sdo brancas, para expressar sua purcza,
enguanto o tridngulo simboliza a habilidade do espirito de ascen-
der de dentro do quadrado, que representa 0 COrpo fisico. As asas
da Temperanga apontam para suas qualidades sobrenaturais, € O
anjo verte a dgua dos sentimentos da taca dourada, simbolizando
consciéncia, para a taga prateada, que representa o inconscien-
te, mostrando nesse movimento a necessidade de fluxo constante
entre os dois. Se a 4gua ndo flui, fica estagnada, como ficam os
sentimentos, se eles ndo sdo trocados por meio da comunicagao.
Ouro & o metal do Sol e, entdio, tem ligagdes com o principio mas-
culino, enquanto a prata é o metal da Lua e do feminino; portanto,
o fluxo de dgua entre os dois significa a mistura ¢ a combinagdo
dos opostos. A posigdo dos pés do anjo fazeco a isso, ja que terra
¢ agua sdo associadas com o consciente € 0 inconsciente, res-
pectivamente. A estrada que leva a montanha representa tanto o
equilibrio entre os opostos como uma rota a ser seguida pelo Lou-
co. O Sol nascente oferece nova esperanga no desafio de resolver
oposigdes, que sao representadas pelos cumes iguais. O arco-iris
10 céu reflete-se nas asas do anjo, como um simbolo de promessa
¢ esperanga, expressas no folclore como “0 pote de ouro no fim
do arco-iris” ou em musicas infantis como uma terra além do
arco-iris, onde os sonhos se tornam realidade.

No mito grego, Iris era a deusa mensageira do arco-iris, que
servia a Zeus e Hera. O arco-iris age como uma ponte entre o céu
e a terra, que [ris usava para alcangar a terra a partir Olimpo. Ela
ficava igualmente a vontade na terra, no céu, e até nas profunde-
zas do Hades, para onde ela alegremente descia, a fim de levar
mensagens. Dizia-se que o usualmente hostil submundo abria-se
quando ela chegava, enviada por Zeus, para encher sua taga no rio
Estige, de onde os imortais bebiam para preservar sua imortalida-
de. [ris era uma deusa boa e compassiva, cuja vontade benévola
de ajudar a todos tornou-a amada tanto pelos deuses quanto pelos
homens.
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A palavra “temperanga” significa moderagao e falta de ex-
tremos. A temperanga é uma das virtudes primordiais, ¢ a torren-
te de uma taga para a outra pode ser vista como uma indicagao do
costume de mistirar 4gua com vinho, para moderar os efeitos
do alcool. Pode também fazer alus@o a cerimonia da Comunhdo
cristd, durante a qual dgua é misturada ao vinho; a 4gua dos ho-
mens ¢ misturada ao sangue de Cristo, que ele derramou para
redimir a humanidade.

O Louco precisa aprender com a Temperanca como mis-
turar, em suas devidas proporgdes, os opostos do sucesso € do
fracasso, crescimento e declinio, alegria e tristeza; as aguas der-
ra}madas de uma taga para a outra pelo anjo representam esses
c’l1ferentes sentimentos e emogoes. O cuidado com que o liquido
& deljramado mostra os beneficios da moderagdo. A Justiga talvez
precise ser temperada pela misericordia, e a Temperanga oferece
as qualidades da compaixdo e do perddo, e leva em conta os sen-
tlmglltos, em vez de apenas as circunstancias factuais, como a
Justica pode ser inclinada a fazer. O anjo da Temperanca aspira a
uma sensacdo de calma emocional e serenidade, a sensagdo equi-
valente a que a mente conhece como Justiga.

Emr wma leitura, a Temperanca representa a necessidade de cogperagdo enm
amizades ¢ parcerias. Lla significa casamentos ¢ relacionamentos bers-sucedidos
Lragas ao compromisso que ¢ necessdrio na combinagio de opostos. A limina da
Temperanca indica a necessidade de nm coragio equilibrads.
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A Forca

A FORCA

. .
Louco ganhou experiéncia em pensamento e senti-
mento; agora ele precisa desenvolver a capacldaclle de
controlar, disciplinar e pesar esses elementos em si. Ele

aprende essas ligdes por meio da lamina daNForc;a, que mostra
uma mulher mantendo a mandibula de um ledo aberta. Algumas
laminas do tard retratam a Forca como uma luta entre um homem
¢ um ledio, embora na arte renascentista as virtudes fossem _fre-
quentemente retratadas como mulheres, algumas vezes vestidas
como guerreiras prontas para a batalha contra os vic10s.
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A lamina retrata uma bela donzela com um vestido branco
esvoagante; seu cabelo estd adornado com uma guirlanda de rosas
e lirios, enquanto grinaldas entrelagam sua cintura. Embora esteja
em um prado verde pacifico, parecendo o proprio retrato da fe-
minilidade, de forma incongruente ela segura a mandibula de um
ledo enorme. Mais uma vez, essas imagens mostram a mistura e
unido dos opostos: a mulher, que usa o vestido branco, representa
a Lua e a feminilidade; e o ledo, um animal solar, simboliza o Sol
¢ a masculinidade. A ldmina também alude aos simbolismos da al-
quimia, com o poderoso ledo representando o masculino, ardente,
principio ativo do Enxofre Filosofal, unido com a mulher graciosa,
que representa o feminino, aquoso principio passivo do Merctrio
Filosofal. A unido entre esses elementos pode transforma-los nos
elementos mais elevados do ouro e da prata. A combinagdo de ro-
sas vermelhas com lirios brancos representa o masculino e o femi-
nino em unido harmoniosa. A mulher niio tenta matar o ledo, e sim
doma-lo; e o ledo, simbolo de forga e poder, se submete a vontade
dela. Nio hé evidéncia de forga bruta, apenas a impressio de um
comando firme, ao qual o ledo obedece.

O mito grego fala de uma vez em que Apolo, o deus do Sol,
encontrou Cirene, uma criada da deusa da Lua Artemis, lutando
apenas com suas mados contra um ledo feroz. Cirene ganhou a luta,
e Apolo ficou tdo encantado com sua coragem e firmeza, além de
com sua beleza feminina, que a mandou para uma terra paradisi-
aca, onde ela desfrutou paz e harmonia depois da luta. Alguns mi-
tos afirmam que ele a enviou para a Libia, onde deu nome a uma
cidade em sua homenagem. Ha baralhos que mostram a imagem
de Heércules lutando com o Ledo de Nemeia, que ele tentou matar
em vdo, com espadas e flechas. Ele, finalmente, recorreu a uma
luta de mdos limpas e conseguiu estrangular a besta. Contudo,
guardou a pele do ledo e usou-a como capa para protegio, o que
0 tornou invulneravel. Muitos contos de fadas e mitos falam de
uma jornada ou desafio envolvendo um encontro com um animal
selvagem que ¢ 1til, mas que precisa primeiramente ser domado
pelo herdi, antes de se tornar seu companheiro.
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Esses mitos sio tteis quando observamos as licoes psico-
légicas que as laminas oferecem. O lefio representa desejos e
vontades instintivos que, embora ndo devam ser negados ou re-
primidos, algumas vezes precisam ser controlados. Uma crianga
nio tem a percepgdo do autocontrole desde o nascimento; isso
¢ algo adquirido durante o desenvolvimento da personalidade.
Uma crianga precisa aprender que nem sempre ¢ apropriado fa-
zer o que se tem vontade; € essencial, portanto, adquirir algu-
ma autodisciplina. Isso ndo ¢ a mesma coisa que negar todos 0s
impulsos. Hércules luta contra o ledo e mata-o, mas depois usa
sua pele como protegdo. O animal dentro de nos deve ser conhe-
cido e integrado para ser util. Essa lamina representa a forga
e dureza necessarias para alcangar o autocontrole. Ela sugere
que os obstaculos podem ser superados com forga de vontade,
resultando em um sentido de maestria. Ledo € o signo zodiacal
que representa a individualidade e o autodominio, e usa o animal
como seu emblema. ‘

Em uma leitura, esta limina mostra coragen, forga ¢ determinagio. Ela oferece

a possibilidade de alcangar antoconsciéneia ¢ conviceao. Uma de suas mensagens

principais é a necessidade de disciplina e antocontrole. Bla representa o potencial
de integragdo ¢ individuagdo.
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O EREMITA

O EREMITA

pos as cores € o vigor das ldminas anteriores, o Louco
encontra-se com a quietude cinza do Eremita. Embo-
ra essa lamina apresente cores menos vibrantes do que
qualquer um dos Arcanos Maiores até agora, isso ndo significa
que ela seja desinteressante ou simbolize estagnagdo. A imagem
¢ de um velho com a cabega voltada para baixo, vestido e encapu-
zado com uma capa cinza. Apenas suas maos e uma pequena par-
te do seu rosto estdo expostas. Ele tem uma longa barba branca e
uma bengala na mio esquerda. E uma figura misteriosa, parada e
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56, diante de um horizonte cinza. Até a riqueza natural da terra pa-
rece té-lo abandonado; tudo que se vé da paisagem € um caminho
pedregoso e uma terra queimada e cinza. Aos pés do homem, ha
uma pequena cobra marrom que o acompanha em sua jornada. A
{inica coisa que lhe oferece luz e calor ¢ sua lanterna, que ele leva
em sua mio direita, emanando um brilho dourado e calido.

A barba branca do Eremita simboliza idade e amadureci-
mento; ele olha para baixo, com cuidado, para ver por onde anda,
o que indica sabedoria e experiéncia. Diferente do Louco, que
ndo vé para onde vai e segue para o penhasco, o Eremita esta
claramente atento ao seu caminhar; ele mantém os olhos baixos
e leva a lanterna a frente, para iluminar seu caminho, usando sua
bengala para apoiar-se. A cobra ¢ um simbolo de transformagéo,
ja que troca sua pele da juventude por outra nova quando enve-
lhece. Sua lanterna denota a luz usada para iluminar seu mundo
interior, que, enquanto ele envelhece, aprende a estimar.

Esta lamina pode ser conectada no mito grego com Cronos,
ou o deus Saturno para os romanos, o deus que governou a Era de
Ouro do Homem. Ele temia perder seu poder e ndo queria deixar
de governar aquela época especial. Um oréculo alertou-o de que
ele seria derrubado por seus filhos, entdo, em uma tentativa de
prevenir-se disso, engoliu cada um de seus filhos ao nascerem.
No fim, sua esposa Reia, em completa exaustdo por produzir fi-
lhos para seu marido eliminar de maneira tdo hostil, ludibriou
Cronos para que engolisse uma pedra envolta em cueiros. O
verdadeiro menino, Zeus, foi escondido e cresceu em segredo.
Quando atingiu a idade adulta, apareceu para seu pai disfargado
como copeiro e deu-lhe uma pogdo que o fez vomitar, libertando
as criancas engolidas. Eles, em seguida, ajudaram seu irmao e re-
dentor a travar uma guerra contra seu pai assassino e, finalmente,
o derrotaram como havia sido previsto. Zeus baniu Cronos para
as Ilhas Afortunadas, onde ele governou tranquilamente como
deus do tempo e da idade antiga. A versdo latina conclui adicio-
nando que, se Cronos esperar com paciéncia suficiente, a Era de
Ouro retornara algum dia.
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A imagem do Eremita, com seu despojamento e falta de
detalhes na ilustrag¢@o, vem como uma surpresa depois da vivaci-
dade das laminas anteriores. Contudo, a 1dmina indica claramente
que € tempo de se retirar do mundo exterior agitado para adentrar
o mundo interior silencioso. Isso significa libertar nossas mentes
do alvorogo externo a fim de gerar tempo e espago para clarear
nossas ideias. O Eremita ensina a licdo do tempo e da inevitabi-
lidade do envelhecimento. Tempo e mudanga devem ser aceitos
como partes do ciclo natural, a partir do qual os homens vivem, ja
que eles envolvem um fluxo constante, que vai do nascimento ao
florescimento e a frutificagdo, e finalmente ao retorno da semente
ao solo. Embora desejemos deter o processo de envelhecimento,
o mito de Cronos nos mostra que, por mais que tentemos, nao po-
demos logra-lo; o tempo, eventualmente, nos reclamaré a todos.

Outra das ligdes sdbrias que o Eremita tem para nos ensinar
¢ a da soliddo, um dos maiores medos do homem. A verdade ¢
que estamos todos sempre sozinhos, mas encarar esse fato €, al-
gumas vezes, desconfortavel e até assustador. Ao mesmo tempo,
entretanto, enfrentando a verdade estamos bem encaminhados
para aceita-la e, uma vez realmente aceita, ela deixa de ser tdo
assustadora. Cronos ndo queria ficar velho e recusou-se a aceitar
suas limitagdes, mas, no fim, durante seu exilio for¢ado, ele en-
controu paz interior e ficou satisfeito em deixar o tempo seguir
seu curso, esperando serenamente pelo retorno da Era de Ouro.
Aceitagdo, paciéncia e compreensdo interior sdo as mensagens
aprendidas pelo Louco por meio de seu encontro com o sabio
Eremita.

Err uma leitura, O Eremita representa tempo para um exame de conseiéneia e
meditagdo, a necessidade de fer paciéncia e nma gportunidade de resolver as coisas
con tranguilidade. Um gran de solidio ¢ frequentemente necessirio ¢ procurade, e

um descjo de recuo fempordrio & permitido.
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A Ropa DA FORTUNA

s =
A RODA DA FORTUNA
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Louco alcanga agora o ponto crucial da sua jornadg.
Ele estd em um momento em que percebe que ha mais
coisas na vida, e nele mesmo, além do mundo externo
de relacionamentos, carreiras ¢ status. Ele vislumbrou isso du-
rante seu tempo com o Eremita, e agora, enquanto a Roda da qu—
tuna gira, percebe que ha um mundo novo abaixo da supetficie

que ele ainda ndo visitou.
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A imagem da ldmina mostra uma mulher vendada girando
uma roda. Nos pontos cardeais desta, ha quatro pessoas. A mulher
veste-se de roxo, a cor da sabedoria, mas a venda mostra que suas
agdes sdo imprevisiveis. Os quatro pontos representam os quatro
elementos — fogo, dgua, ar e terra — e os quatro signos cardeais
do zodiaco: Aries, Cancer, Libra e Capricornio, respectivamente.,
Cada uma das pessoas presas na roda representa uma posigio di-
ferente; um avido jovem olha para cima na subida dizendo: “Eu
reinarei”. Em sua ansia de chegar ao topo, ele ndo olha para trds
para ver de onde veio. No topo da roda um rei coroado esta em
uma posigao de poder e talvez diga: “eu reino”. De onde est4 sen-
tado, ele ndo vé o homem caindo ao seu lado. Esse homem esta
ansioso. Enquanto desce, diz: “Eu reinei”, mas, a sua frente, ele vé
apenas o mendigo abaixo dele. A pessoa embaixo usa trapos € nio
tem sapatos; ela diz: “Eu néo tenho reino”, e olha para o chio.

Na mitologia romana, a deusa Fortuna era a personificagio
da sorte; porém, quando representada velada ou vendada, indica
os caprichos da vida. Sua equivalente grega era Tique, a divinda-
de protetora que governava a prosperidade de uma cidade e seu
destino. Pensava-se que o destino era um poder irresistivel, que
determinava o futuro baseado na ideia de que existe uma ordem
natural ou padrdo no universo.

A mulher vendada simboliza a deusa Fortuna, que gira a
Roda da Fortuna, e, de acordo com seus giros aleatorios, as sortes
surgem € somem. As pessoas na roda representam a subida ao
sucesso, sua realizagdo, sua perda e o estado no qual ndo se
tem sucesso algum, que € novamente um reflexo do ciclo da vida:
florescimento, frutificagfo, queda e morte. Isso ¢ ecoado ainda
pelas fases da Lua: Crescente, Cheia, Minguante e Nova.

Embora nos tempos medievais fosse moda culpar a deusa
Fortuna por tudo que ia mal na vida, atualmente temos a tendén-
cia de levar nossas vidas de forma mais consciente e responsavel.
A Roda da Fortuna ¢ uma imagem paradoxal de estabilidade e
mudanga. O verdadeiro eu do homem, que esta escondido de sua
mente consciente, muitas vezes permanece no centro imével da
roda, como a deusa cega. O centro permanece estavel, embora
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as situagdes externas ou conscientes mudem, como & refletido
pela borda exterior. O destino é a circunferéncia da roda, e o ver-
dadeiro eu é o centro. O centro permite que a borda gire e, com
isso, controla tudo que surge em seu caminho. Cada homem ¢
responsével por seu destino e, embora as circunsténcias sejam
determinadas, assim como os quatro pontos da grande roda, cada
homem gira sua propria roda, para qualquer ponto que seu verda-
deiro eu dite. O destino ndo o persegue. Entdo, quando a alegria
ou a tristeza vierem a sua vida, ndo significa que a felicidade ou a
infelicidade se abateram sobre vocé, mas que vocé se virou para
encara-las. Algumas vezes, 0 medo de assumir tal responsabili-
dade sobre nossos ombros nos leva a culpar o destino pelo curso
que nossa vida tomou. Na realidade, somos colocados diante de
situacdes e escolhas, € o que fazemos com elas € por nossa conta.
Essa é a ligdo dificil que o Louco aprende com a Roda da Fortuna,
e agora ele deve tomar em suas méos a responsabilidade por sua
vida e seu destino.

Onando a Roda da Fortuna aparece em nma distribuigdo, significa que um novo
capitnlo se inicia, tma decisio importante deve ser tomada, ou que uma nova maré
de sorte comesa. Qnanto mais consciente voé for do priprio poder que fen sobre
sei desting, mais claras as coisas aparecerdo.
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O ENFORCADO

O ENFORCADO

i

esse ponto, o Louco inicia sua descida ao submundo,

para explorar os dominios da sua mente inconsciente.

Ele confronta uma figura estranha suspensa por uma
haste suportada por duas arvores com seis galhos cortados cada.
Esta pendurado por uma perna, com a outra dobrada por tras para
formar um tridngulo invertido. Ele usa uma blusa verde, e uma
de suas meias € vermelha, e a outra, branca. Hd uma poga abaixo
dele e, apesar de sua posigdo perigosa, sua expressdo é calma;
uma auréola brilha em volta de sua cabegca.
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O tridngulo invertido é uma imagem da queda do mais alto
para o mais baixo, e os 12 tocos de galhos representam os 12
signos do zodiaco, sugerindo que o Sol cumpriu seu curso pelas
estacdes do ano e esta pronto para entrar em sua ultima fase. O
homem est4 pendurado pelo seu tornozelo, a parte do corpo atri-
buida ao signo de Peixes, o Gltimo signo do zodiaco, e 0 simbolo
da purificagio e do sacrificio. A auréola simboliza a luz que deve
brilhar na escuridio do submundo. A blusa verde do Enforcado
& um simbolo de cura, e suas meias vermelha e branca indicam
paixdo e pureza em medidas iguais. Suas maos estdo firmemente
presas nas costas, mostrando que ele ndo pode mover-se.

O significado essencial desta lamina € o do sacrificio: a ren-
digio voluntaria de algo para o ganho de algo muito valioso. No
mito grego, o titd Prometeu criou a Humanidade, mas sofreu uma
terrivel tortura como punigdo por roubar fogo para dar as suas
criaturas queridas. A punigdo de Prometeu foi horrivel: ele foi
esticado em uma montanha gelada, onde uma aguia comia seu
figado todos os dias, apenas para que ele crescesse novamente a
noite. Prometeu sacrificou-se para que os homens pudessem ter
um pouco do fogo divino.

No mito teutbnico, o deus Odin voluntariou-se para seu sa-
crificio e rejuvenescimento. “Por nove noites”, diz ele em um ve-
lho poema, “ferido por minha propria langa, consagrada a Odin,
de mim para mim mesmo, permaneci pendurado na arvore, sa-
cudido pelo vento, na poderosa arvore da qual os homens desco-
nhecem as raizes”. A arvore mencionada era Yggdrasil, a arvore
do mundo, e ferindo-se e pendurando-se em seus galhos, Odin
executou um rito de magia com o objetivo de renascer e rejuve-
nescer. Enquanto esteve pendurado por aqueles nove dias soli-
tarios, ele esperou em vdo que alguém lhe trouxesse de comer e
beber. Contudo, enquanto pendurado, observou cuidadosamente
0 que estava abaixo dele e reparou em algumas runas — caracteres
talhados em pedra, com sentidos e poderes magicos. Conseguiu,
com esforgo consideravel, pegar uma e, imediatamente, foi solto
da arvore por sua magia. Ele ficou repleto de juventude e vigor
novamente, e entdo sua ressurreigio foi alcangada.
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‘ O Louco chegou a um ponto em suajornada em que o conhe-
cimento do que estd dentro dele se torna tdo ou mais importante
que o conhecimento do que esta fora. Esta ldmina representa um
momento de mudanga no desenvolvimento psicoldgico, o pon-
to em que o individuo deve saber quais sdo suas forgas incons-
cientes. Ele precisa sacrificar o controle do seu ego consciente,
rendendo-se ao territério desconhecido do seu mundo interior.
P_arece que isso s6 pode ser feito por meio de uma escolha cons-
ciente; ndo pode ser inflingido por outros ou pelo mundo exterior,
en}bora as circunstincias externas possam contribuir com o de-
sejo do Louco de olhar para dentro. Como Jung diz, é como se
a mente consciente se voluntariasse para morrer, para levar uma
vida nova e fecunda no inconsciente. Jung observa que sempre ha
um medo inevitavel, que surge sempre que a ideia de fazer uma
viagem para o Hades ¢ contemplada. O Louco iniciou sua jornada
com uma sensacdo de seguranca e disposi¢do para correr risco,
independentemente de tudo, e agora precisa assumir um novo ris-
co e ousar fazer essa viagem interior.

Enr nma leitura, o Enforcado indica um tempo de maior compreensio. Ele
também sugere que um sacrificio ferd de ser feito, embora seja vilido lembrar que
suas agoes serdo para o ganbo de algo de mais vaior.
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Os SEIS

Seis ¢ o niimero do equilibrio e da harmonia. A estrela de
seis pontas é formada por dois tridngulos: um aponta para
cima, em direcdo ao espirito ou aos céus; o outro aponia
para baixo, em diregdo ao corpo ou a terra. 1sso simboliza
equilibrio entre eles.

SE1s DE PAus

Um homem a cavalo esta coroado com uma guir- ————————

SEIS DE PAUS

landa de louros simbolizando sucesso e triunfo.
Outra guirlanda esta presa ao seu bastdo e uma
multidio segue-o com admiragdo, aplaudindo-o
¢ parabenizando-o. Esta ldmina € de conquista,
cumprimento das esperangas ¢ desejos de carrei-
ra, e de uma sensagdo de grande satisfagio. Acla-
magio é recebida dos outros e o reconhecimento
publico é concedido pelo sucesso. Pode significar
uma promogio apds um bom trabalho ou recom-
pensa por um esforgo feito por uma boa causa.

Se1s pE Coras

Um velho ando e uma garotinha estdo ocupados
arrumando flores em seis tagas. A crianga ¢ um
simbolo do futuro, e o ando significa o passado,
mas eles trabalham juntos no presente. Eles co-
locam as flores, que representam memorias, nas
tacas, o que indica sentimentos. Atras dos dois ha
um chalé de palha com um jardim pitoresco e um
velho pogo dos desejos, transmitindo nostlgicas
ideias de lar, familia e memorias de infancia. O
Seis de Copas pode indicar uma reunido com um
velho amigo ou conhecido de infancia; um velho
amante pode reaparecer ou um caso amoroso pode ser retomado.
Algo com raizes no passado pode ser reconsiderado, ¢ esforgos

SEIS DE COPAS
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passados podem trazer recompensas no presente ou no futuro. Em
algumas circunstancias, esta lamina pode significar que o consu-
lente estd muito preso ao passado, ou esta muito nostélgico € ndo
presta atengéo suficiente aos potenciais presentes e futuros.

Stk1s DE ESPADAS

(T—mwmon—| Esta limina apresenta uma combinagdo inte-
77 | ressante da harmonia do Seis e do naipe de Es-

padas, que muitas vezes representa dificuldade.
Um barqueiro leva duas pessoas cruzando a
agua para uma margem distante. E interessante
notar que a dgua no lado direito é agitada; en-
quanto no lado esquerdo € calma. Isso indica
o distanciamento das dificuldades em diregao
a tempos mais tranquilos. Pode significar, lite-
ralmente, uma viagem, uma mudanga para um
ambiente mais agradavel; mas também pode
ser uma jornada interna. Esta ldmina pode indicar alivio de ten-
soes e ansiedades depois de um periodo de estresse, de modo que
uma sensagdo de harmonia possa prevalecer novamente.

Sz1s pE OuROS

O numero da harmonia é mostrado nesta lamina
por um mercador pesando ouro cuidadosamen-
te, para distribuir sua generosidade com justi-
¢a entre os necessitados. Ele usa uma balanca
para assegurar fazer uma distribuig¢do justa de
esmolas aos pobres. O numero seis ¢ 0 naipe
de Ouros combinam-se para produzir beneficio
material. Esta ¢ uma lamina que sugere que o
dinheiro devido serd pago ou que o consulen-
te recebera o que ¢ seu por direito. Pode haver
ajuda financeira de um amigo ou empregador V——
generoso, para que os assuntos materiais possam ser colocados
em um patamar estavel. Também ha a sugestdo de que, se a situa-
¢do financeira do consulente for préspera, ele deve compartilhar
sua fortuna com outros, ja que sua hora de receber voltara logo.
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Os SETES

Sete é o nizmero da sabedoria e diz respeito a conclusdo de ci-
clos. Existem sete planetas pessoais na astrologia, sete virtudes,
sete vicios e sete pecados capitais. No sétimo dia, diz a Biblia,
Deus descansou. A finalizagdo de uma fase é inerente
a esse nimero.

SeTE DE PAUS

Seis bastdes erguem-se para atacar um jovem,

SETE DE PAUS

que luta bravamente (o sétimo esta em suas
méos). Um dos atributos do sete € propdsito pro-
fundo e valor, ambos apropriadamente retratados
aqui. A figura trava uma batalha interna com suas
proprias forgas criadoras. Ele ndo usa botas ou
capa, porque tal protegdo néo tem serventia na
batalha de ideias. Esta 1dmina pode sugerir uma
mudanca bem-sucedida de profissdo. Pode haver
competicio acirrada nos negdcios, mas coragem
e perseveranga serdo vitoriosas no fim. De_tenm- = :
nacdo e forga sdo necessarias para se atingir metas, e estao d¥spon1—
veis se forem buscadas. A 1dmina também significa conhecimento
e inclui habilidades para ensinar, dar palestras e escrever.

SETE DE COPAS

Visdes fantasticas surgem de sete tagas flutu-
ando nas nuvens sobre uma pessoa que sonha
acordada: o castelo da seguranga, a serpente da
sexualidade, o dragdo representando forca, as
joias significando riqueza, a coroa de louros do
sucesso, a pomba do espirito ou a figura coberta
representando o verdadeiro ser. Ele parece pﬁo
saber o que escolher, mas uma decisdo cuida-
dosa deve ser tomada, ou seus sonhos e ideias

SETE DE COPAS
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permanecerdo irreais. Essa ¢ uma fase em que a imaginagdo tra-
balha muito e as escolhas parecem inumeraveis. Escolher apenas
uma dire¢do parece impossivel, mas, sem uma decisdo, nada sera
alcangado. Acompanhando a confusio ha uma abundincia de
energia e talento criativo e artistico.

SETE DE EsPADAS

Um homem escapa furtivamente de um campo
il ;

militar, levando consigo um embrulho com es-
padas. Ele parece estar saindo sem ser notado, e
sua expressido ¢ de confianga tranquila. Esta 14-
mina indica a necessidade de prudéncia e saga-
cidade para atingir um objetivo. O niimero sete,
de cumprimento de uma fase, é combinado com
as Espadas do ar e sugere que nessa situagao
sdo necessarios charme e diplomacia, em vez
de taticas diretas ou agressivas. Algo pode ter
sido feito em segredo e uma exposi¢do ou ex-
plicagdo francas podem ser perigosas. No seu pior sentido, esta
lamina indica a fuga de um ato desonesto; no seu melhor sentido
ela significa “discrigdo ¢ a melhor parte da coragem”.

SETE DE QUROS

Um jovem fazendeiro estd entre dois campos.
O primeiro deles esta estabelecido e cultivado,
e tem seis moedas de ouro com pentaculos que
representam os frutos do trabalho feito; o outro
ndo esta cultivado, e acima dele paira um uni-
co pentaculo, representando potencial futuro. A
conclusdo do ciclo, indicada pelo Sete, significa
que pode haver uma pausa durante o desenvol-
vimento de um empreendimento ou negécio; o
jovem parece estar avaliando o que alcangou e
0 que tera de ser feito na proxima fase. Pode
haver uma escolha entre o gasto de energia no que ja foi tentado
¢ testado e o investimento em algo menos seguro, mas possivel-
mente mais animador.

SETE DE OUROS
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Os O1T1OS

Oito é o niimero da regeneragdo e do equilibrio de forgas
opostas. Ele sugere a morte do velho, do mal ou errado, e abrNe
caminho para o novo, puro e justo. O niimero oito é a supressao
sabia de velhos conceitos, habitos e formas de pensar,
quando se tornam inapropriados.

Orro DE Paus

Um personagem dispara oito paus de um arco ————

OITO DE PAUS

enorme, e eles voam livres ao c€u. Seu voo em
tantas direcdes indica as numerosas possibilida-
des disponiveis. Os paus significam criatividade
e imaginagdo, e o castelo na montanha sugere
uma meta. A salamandra é um lembrete da na-
tureza de fogo de Paus. Oito é o niimero da re-
generagio e, combinado com Paus, indica tempo
para atividade e recomegos. Ele marca o .ﬁm de
um periodo de atraso e estagnagdo, e indica um
tempo de iniciativa e agdo. Esse ¢ um tempo ata- :
refado e animado, quando a vida corre de acordo com o planejado.
Pode haver uma viagem e uma mudanga interessante de carreira.

Orro pE Coras

Um homem anda através de um arco repleto

Al de tagas perfeitamente empilhadas. Ele segue

: para uma montanha deserta sem olhar para
tras. O cuidado com que coletou e arrumou
as tacas mostra sua preocupagdo anterior,
mas agora ele estd pronto para descarta-las. A
Lua Minguante simboliza o fim de uma fase.
E tempo de deixar o passado para tras pelo
desapontamento ou pela desilusdo. Embora
muito tenha sido investido em uma situagdo
ou relacionamento, ele nio vai bem, entdo, o
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consulente deve abandonar a atual situagdo e procurar uma que
funcione. Embora a imagem seja sombria, ela marca a necessidade
de transi¢do em diregdo a uma nova vida, como é apropriado na
combinagdo do niimero oito e o naipe de Copas.

Or110 DE ESPADAS

Uma mulher esta presa e vendada no que pare-
ce ser um pantano. Oito espadas a cercam for-
mando uma barreira, e atras, a distancia, ha um
castelo erguido sobre uma grande rocha. Esta
lamina de aparéncia sombria mostra uma situa-
¢do que limita e restringe, mas esse constrangi-
mento ¢ resultado do proprio medo e indecisio
da personagem. Embora ela esteja presa, suas
maos estdo amarradas frouxamente e ela pode-
ria soltar-se com facilidade se ousasse fazé-lo.
As espadas atuam como prisdo, mas ha bastante
espago para mover-se entre elas, se ela criar coragem. Esta 13-
mina sugere que, embora existam problemas a ser superados e
importantes decisdes a ser tomadas, um sinal vira para mostrar o
caminho. A paralisia nio ser4 eterna.

_DITG DE ESPADAS

Orro o QUROS

Um aprendiz de artesdo entalha pentaculos em ———
sua bancada de trabalho. Ele parece feliz e en-
tusiasmado com seu trabalho, cujos frutos estio e D
dispostos de forma orgulhosa atras dele. Um rato,
simbolo do elemento terra, esconde-se sob a mesa.
Esta lamina ¢ conhecida como a lamina do “talen-
to”, que, quando aliada com a energia do nimero
oito, pode indicar a possibilidade de transformar
um talento em profissdo ou em dinheiro ganho
por meio dessa habilidade. HA a possibilidade de
emprego em um campo de habilidades, embora as
coisas estejam apenas comegando. Trabalho duro e ideias praticas
formam a base estavel para a criagdo de uma carreira nova e lucrati-
va, tanto em termos emocionais quanto financeiros.
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Os NOVES

No niimero nove, todo o poder dos nitmeros menores e
combinado, para que juntos eles formem uma base para a
realizagdo final no niimero dez.

NovEe DE PAUS

O Nove de Paus mostra um estoque de for¢a. ——————
A figura que luta tem uma bandagem em yolta | FewT G0
da cabega, que simboliza um ferimento, Falvez
em suas ideias criativas, ja que este ¢ o naipe de
Paus, ainda assim ele segue lutemFIo. Esta pron-
to para defender o que ama, € a paixao que sente
encoraja-o a perseverar. O Nove reforga o po-
der do fogo em Paus, em um combate para nao
desistir nos tempos dificeis. Esta 1dmina indica
poder ¢ determinag@o, e sugere que, mesmo Se
vocé se sentir derrotado, ainda existe forga sufi- e
ciente para seguir até o fim. Ela também representa resistencia e
resolugdo, ¢ sugere vitoria pela coragem e fortaleza.

Nove DE CopPas

) O Nove de Copas significa um estado de bem-
it aventuranga fisica e emocional. Um casal se

abraga ao lado de uma mesa repleta de boa
comida e bebida. A distdncia, uma fonte repre-
senta a emogdo transbordante. A cena sugere
prazer em todos os niveis sensoriais; as necessi-
dades materiais sdo bem providas, como € sim-
bolizado pelos arredores opulentos, co cas~a1
apaixonado demonstra que seus sentidos estao
satisfeitos. O poder do nimero nove traz o emo-
cional naipe de Copas ao ponto mais alto, antes
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da completude final do Dez. Ela é conhecida como a lamina dos
“desejos”, significando a realizagdo de um desejo de importin-
cia primordial. Indica um momento tinico, um tempo especial na
vida, que ndo ¢ parte da experiéncia cotidiana mundana.

NovEe DE EspADAS

Uma mulher insone esta sentada em sua cama
e parece desesperada. Nove espadas estdo pen-
duradas assustadoramente sobre sua cabega, e
borboletas, simbolos do elemento ar, decoram o
painel na parte de baixo de sua cama. Sua colcha
¢ decorada com motivos dos signos astrologicos
de elemento ar, Gémeos, Libra e Aquério, en-
tremeados com coragdes vermelhos, mostrando
um conflito entre cabega e coragdo. Esta 1amina
sugere que o consulente sente um desastre pro-
X1mo, mas como as espadas ndo se encostam
a mulher, esses medos podem ser infundados. E possivel que,
embora possa haver uma deciséo dificil a ser tomada ou situagio
a ser enfrentada, o medo seja muito pior do que o resultado.

Nove b QUROS

Uma mulher bem vestida estd sozinha em um
vinhedo frutifero, um simbolo da abundancia e
generosidade da terra. Uma ave de rapina em sua
mao enluvada indica tanto seu intelecto aguga-
do quanto pensamentos controlados. O castelo
ao fundo indica prosperidade material e sugere
que seu trabalho duro e sua perseveranca fizeram
com que suas safras crescessem, € agora ela pode
beneficiar-se disso. Esta ldmina muitas vezes
significa um prazer solitario no conforto fisico e
sucesso material, embora isso néo signifique que
a pessoa, literalmente, nio tem relacionamentos. Sugere mais uma
pessoa que tenha paz interior e, portanto, sente-se bem sem com-
panhia constante. Ganhos materiais sdo prometidos e apreciados.

NOVE DE QUROS
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Qs DEz

O significado do Dez é perfei¢do por meio da ’conclusdo. 0 Um
do inicio é colocado ao lado do Zero do espirito, portanto, 0
ciclo estd pronto para retornar ao Um novamente. O Dez nos

Arcanos Menores mostra o maximo da alegria em Copas e
Ouros, mas desafios em Espadas e Paus.

Dgz DE PaUS

Um homem ¢é mostrado carregando um fardo de
dez bastdes, de peso invivel e feito de forma es-
tranha e desconfortavel. O esfor¢o parece maior
do que ele pode suportar, mas ele se arrasta em
direcdio a cidade distante. Esta ldmina mostra um
peso que deve ser levantado logo ou um problema
que sera solucionado imediatamente. Entret‘:;mtp,
a opressdo é muitas vezes imposta pelo proprio
consulente e, portanto, ele mesmo poderia fazer
muito para aliviar sua carga. O fardo pode ser fi-
sico, mental, emocional ou uma combinagdo dos

DEZ DE PAUS
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rio do éxtase do Nove, que tem vida curta. Nesta 14mina, existe
muito amor disponivel para ser oferecido e recebido. A imagem
evoca um sentimento de gratidio, mesmo havendo a percepgio
de ter sido conquistado pelo esforgo, ndo pela sorte.

DEZ DE ESPADAS

Drz DE EsPADAS

Uma pessoa esta deitada com o rosto para bai-
xo0 em um pantano desolado. Ele esta perfurado
por dez espadas e parece estar morto. Além do
lago calmo, entretanto, amanhece. A borboleta
pairando sobre o corpo ¢ um simbolo de res-
surreicdo e vida nova. A ldmina, obviamente,
significa um final; pode referir-se a relaciona-
mentos, trabalho, uma circunstancia particu-
lar ou até uma forma equivocada de ver uma
situagdo. A lamina tem um anel de verdade e
clareza de visdo, que traz uma morte inevitavel,

enquanto o novo amanhecer ¢ mensageiro do renascimento. Esta
lamina sombria tem um ar positivo; o terreno esta limpo para
algo novo, como a luz crescente do Sol nascente, devagar, traz a
esperanca de volta.

DEz b Ouros

trés. Entretanto, estd em seu poder fazer algo que alivie a tensao.

DEZ DE COPAS

Dtz pE CoPAS

Um jovem casal se abraga ternamente, enquan-
to assiste a seus filhos brincando alegremente.
Atras deles ha uma casa confortavel, simbplo
de estabilidade e seguranga, ao passo que o jar-
dim florido indica fertilidade. O rio distante € a
imagem do fluxo constante dos sentimentos. Isso
¢ o maximo que Copas pode oferecer no que d.IZ
respeito ao amor; € retratada uma familia fell’z,
sugerindo contentamento duradouro, ao contra-

e

Um ancido muito bem vestido, um avd talvez,
esta sentado em primeiro plano com uma crianca
sobre os joelhos. Acompanhado por sua filha e
seu fiel cdo, o velho simboliza a vida familiar tra-
dicional. Seu castelo e propriedade parecem bem
estabelecidos e o jardim esta florindo, tudo sim-
bolizando estabilidade e bases firmes. Essa 1ami-
na sugere propriedade adquirida, para a fundagio
de novas geragdes e tradigdes a serem passadas
adiante pela familia, com um sentimento de con-
tinuidade e seguranga. E indicada uma forma de

DEZ DE OUROS

YYZ

vida estabilizada materialmente, e vender ou comprar propriedades
em circunstincias favoraveis também acontece sob influéncia des-

ta lamina.
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EXERCICIOS PARA A
SEGUNDA PARTE

=3 Os ARCANOS MAIORES k=

Neste estagio, para familiarizar-se com as laminas que vocé co-
nheceu recentemente, sugiro que continue na mesma linha des-
crita nos exercicios da primeira parte (ver pdginas 76-78). Essas
tarefas sdo vitais para formar o nucleo da sua compreensio das
imagens do tard. Use os exercicios de “fantasia guiada” tragados
anteriormente para estudar A Justica, A Temperanca, A Forga, O
Eremita, A Roda da Fortuna e O Enforcado. Como descrito antes,
prepare-se para o seu exercicio e, depois, anote minuciosamente
as associagdes evocadas por cada imagem. Grave seus sentimen-
tos, pensamentos e descobertas, enquanto continua sua jornada
pelo tar6. Escreva, desenhe ou pinte como cada lamina o toca,
o que vocé percebe em especial, e que impressdo ou sensagao
permanece em vocé depois de seu encontro com cada ldmina. Se
quiser, encontre trechos de musicas para associar com léminas
ou pense em aromas que evoquem cada uma delas. Por exemplo,
vocé pode associar o cheiro de grama recém-cortada com o clima
de verdo da Imperatriz, ou a salvia com o Eremita que envelhece.
Sinta-se livre para brincar com tais associagdes. Essa ¢ uma opor-
tunidade de deixar sua imaginagdo vagar!

Preste atengdo especial na cor de cada lamina. Essas cores
lhe atraem? Se esta pensando em colorir seu préprio baralho, re-
serve bastante tempo para considerar quais cores funcionam me-
lhor para vocé e por qué. Pense nas associagdes que vocé faz com
cores diferentes e construa seu proprio codigo cromatico. Se for
criar seu proprio esquema de cores para seu baralho, isso sera
muito til como ponto de partida.

—-—__
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=3 Os ARCANOS MENORES k=

Usando os Arcanos Menores, que vocé conheceu na Segun-
da Parte, pense em uma descri¢io para cada 1dmina que o lembre
df uma situagdo ou sensagdo em especial e anote quais 1aminas
sdo mais marcantes e por qué. Também ¢ interessante e revelador
pensar sobre por que algumas ldminas lhe dao um branco. Talvez
vocé realmente ndo goste delas, sinta-se assustado ou repelido
por elas; ou, algumas vezes, o que € ainda mais curioso, vocé
pode sentir-se entediado ou desinteressado por elas. Melhor que
apenas passar por cima delas, preste atengdo extra nessas lami-
nas e tente compreender o que, exatamente, existe nelas que vocé
considera dificil ou desconfortavel. Uma vez que tenha descober-
to a razao, vocé sera capaz de entendé-las melhor. Nos tendemos
a desgostar do que ndo compreendemos; entfio, a compreensio ¢
frequentemente a chave da predilegio.

No que diz respeito ao esquema cromatico e ao co6digo sim-
bdlico dos Arcanos Menores, pegue os que vocé estudou até ago-
rae trabalhe-os um de cada vez, buscando pistas dos elementos e
ligando-o0s com as cores: vermelhos, amarelos e laranjas para os
Paus do fogo; azuis-claros, rosas e malvas para as Copas da agua;
azuis-gelo, cinzas e roxos para a Espadas do ar; verdes, doura-
dos e marrons para os Ouros da terra. As pistas dos elementos
para os Paus sdo salamandras, girassois e chamas; para as Copas,
peixes, quedas d’agua, corregos e rios; para as Espadas, nuvens,
borboletas e passaros; para os Ouros, frutas, folhagens e animais
pequenos como ratos e coelhos. Se planeja colorir seu préprio
baralho, pense no que vocé mudaria de forma sensata, mantendo
em mente que ter uma ou duas cores que refletem de maneira
uniforme cada naipe torna mais facil reter na mente o significado
do elemento. Se vocé fizer de cada ldmina tnica, a regularidade
do naipe pode se perder.

—atttgn,
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A Urrima Fase DA
JORNADA DO L,OUCO

ultima fase da jornada do Louco traz seu periodo no

mundo subterrineo, apds suas experiéncias mundanas.

Ele foi ensinado sobre a vida no mundo pela Justiga, A
Temperanga, A Forga, O Eremita ¢ A Roda da Fortuna — o que o
levou a examinar seu mundo interior por intermédio de seu en-
contro com o Enforcado. O Louco precisa envelhecer, e pela ida-
de ele percebe que ha mais na vida do que s6 assuntos mundanos.
Para encontrar seu eu interior ele precisa mudar e transformar (A
Morte), e entrar no mundo subterrineo para descobrir a causa de
sua crise interior (O Diabo). Isso envolve uma luta com a escuri-
ddo (A Torre), que deve ser demolida usando o raio da verdade.
Sua busca por sentido leva-o a encontrar esperanga (A Estrela), dar
fim a confusio e a duvida (A Lua) e adquirir otimismo (O Sol). Sua
vitéria sobre a escuriddo resulta em renascimento (Julgamento) €
triunfo (O Mundo).

-—-{}q-%—
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VIAGEM RUMO A META

VIAGEM ATRAVES DO SUBMUNDO
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conquista Hermafrodito:
triunfante suCesso;
congquista; simbolo
de metas atingidas;
finalizacao
e recompensa
Séo Miguel/Hermes:
guia o Louco para
fora do submundo
£UMo 20 SUCESSO
e i renovagio ;
Artemis/
= Deméter/
AT Hécate:
Apolo: B ;
e s0n0;
esplendor, . .
. ey inconsciente;
triunfo e verdade; c i e
i incerteza;
calor; luz; 4
i d;r . flutuacao;
ercepcio e direcio
PeisERts 5 mudanca

Estrela de Tsis: esperanca;
novo despertar; lago da
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A MORTE

. ’
agora o Louco precisa morrer. A ldmina A Morte mostra um
esqueleto em um cavalo negro, levando uma foice e uma am-
pulheta. Ele usa um pano branco na cabega, feito d; uma mor-

talha que ja foi uma manta de recém-nascido. A distancia, pode-se

ver um rio com um pequeno barco cruzando de uma margem a outra.
A morte leva todos, independentemente de classe ou posi¢éo.

Um rei jaz estendido no chdo; um bispo tem suas méos levantadas

como em oragdo; uma solteirona de vestido branco implora por

——*

TERCEIRA PARTE 17

misericordia, como se ela se sentisse muito jovem, muito despre-
parada para enfrenta-la. Apenas a pequena crianga parece tranquila,
segurando até um ramo, em sinal de boas-vindas. Criangas tendem a
ndo temer as mudangas tanto quanto os adultos; elas aceitam melhor
gracas as muitas transi¢des que acontecem rapidamente em seu de-
senvolvimento. Nos ficamos mais rigidos a medida que crescemos.

A cena ilustra a necessidade de encarar a morte em algum mo-
mento, ja que ela chega para todos nds, ndo importa quio ricos, po-
derosos, santos ou belos possamos ser. A morte ndo se impressiona
com o status mundano e ndo se comove com a riqueza, simbolizada
pelo rei, nem mesmo com a santidade do bispo. A ampulheta signi-
fica o fato de que o tempo, no fim, acabar, ja que tudo na terra tem
sua hora para viver e morrer. A foice é usada para cortar na colheita,
o que a Morte fard no momento apropriado para cada ser vivente.

O Sol nascente no horizonte simboliza um novo dia e uma nova
vida, tdo bem vindos depois da longa noite da morte. O corvo bi-
cando o chdo ¢ um prentincio de morte, assim como as papoulas. O
rio ao fundo € um simbolo de transformagao, porque quando a agua
evapora, transforma-se em nuvem e retorna ao rio como chuva. O
pequeno barco € uma imagem tanto de bergo quanto de caixdo, ja
que a vida e a morte sdo inseparaveis. O rio pode ser o Estige, que
flui pelo mundo subterraneo cheio das 4guas da morte, mas que tam-
bém podem ser transformadas nas aguas que dao vida, renascimento
e imortalidade. Ele pode também representar o rio Jorddo, que as
almas cristas tém de cruzar para chegar a Terra Prometida.

No mito, as almas dos mortos tinham de cruzar o rio Estige
de barco, sempre se certificando de pagar uma moeda ao barquei-
ro. Se ndo cruzassem, nao fariam a transi¢do e permaneceriam
fantasmas, presos entre os vivos e os mortos. Psicologicamente,
a moeda representa o luto, que precisa ser devidamente experi-
mentado apos a morte, para permitir a quem sofre superar a dor
depois da perda, qualquer que seja a forma que possa tomar.

De acordo com o mito de Dionisio, os titds enciumados o es-
tragalharam membro a membro, jogaram as partes em um caldei-
rdo e ferveram sua carne até que desaparecesse, deixando apenas
seu esqueleto. Esse processo, em termos miticos, representa figu-
rativamente o que acontece com a mente ¢ o coragdo do Louco,
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quando ele confronta a Morte. O Enforcado € o primeiro passo
em diregdo a iluminagdo do Louco, quando ele consente em re-
nunciar & sua consciéncia e parte para sua jornada para o Hades.
A Morte tira todas as suas pretensdes antes de ele ser deitado nu
na presenga das entidades do mundo subterraneo.

A lamina da Morte simboliza mudanga, o fim do velho € o
nascimento do novo. A vida, tanto a humana como na natureza,
consiste em ciclos constantes de morte e renovagio, como o Louco
aprendeu com a Imperatriz. Cada idade do homem tem sua fase, e
cada fase deve acabar depois de vivida. Afinal, que pais poderiam
desejar que seus filhos ndo progredissem da adolescéncia para a
vida adulta? E o desenvolvimento natural, fisico e psicologi-
co na vida do homem. A Morte simplesmente marca a transigao
entre os estigios. As arvores perdem suas folhas no outono para
que possam preparar-se para 0 novo crescimento na primavera. O
esqueleto é como a arvore sem folhas, que permite o nascimento de
novos botdes na primavera. Ele representa o despojamento de ve-
lhos sentimentos e ideias, sob a influéncia da Morte; tudo ¢ tentado
¢ testado e, ao descobrir que algo perdeu sua utilidade, ele precisa
ser descartado. A Morte pode significar o fim das coisas em muitos
sentidos. Por exemplo, a Morte pode aparecer no jogo de alguém
que est para casar-se, porque significaria o fim da vida de solteiro,
ou no de alguém que esta para divorciar-se, como um simbolo do
fim do casamento. Deixar a escola, a casa, o trabalho, o pais: todas
essas coisas e outras poderiam ser indicadas pelo aparecimento da
morte, mas nada disso significa a morte fisica nem ¢ necessaria-
mente desagraddvel. A ldmina da Morte no tard ¢ mais ligada a
transformacio e mudanga do que com a morte do corpo. Sensa-
¢des, emocdes, ideias e valores sofrem mudangas, sob a influéncia
da Morte, quando os ciclos que os governam acabam.

Eim wma leitura, esta limina anuncia o fim inevitdvel de algo, mas com a promes-
sa de um recomego. A dor que é sofrida sob o efeito da Morte € relacionada a dis-
posicio ou é indisposicio do consulente de render-se a inevitabilidade da mudanga.
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O Di1aBO

O DIABO

jornada do Louco esta se tornando cada vez mais dificil.

Seus companheiros de viagem sdo criaturas intimidantes

e assustadoras, nem de longe tdo amigaveis e prestativas

como as figuras que ele conheceu no inicio de suas viagens. Ago-

ra, ele foi despido de todas as pretensdes mundanas pela Morte, e
¢ deixado nu e trémulo para conhecer o Diabo em pessoa.

O retrato do Diabo € tdo interessante quanto ameagador. A

escuriddo da metade superior da lamina chama a atengdo para

o segundo plano negro, que ressalta a figura central. O Diabo,
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que é metade homem, metade bode, esta sentado em um cubo.
Ele tem asas de morcego, chifres e rabo, mas possui maos hu-
manas. Ele tem a mio direita levantada, enquanto aponta com
sua méio esquerda uma tocha acesa para um casal nu. O casal
estd sentado em posi¢des similares e acorrentado ao cubo pelo
pescogo, embora suas maos estejam desatadas. No homem e na
mulher germinaram pequenos chifres e rabos, como os do Diabo,
o que simboliza que eles permitiram se tornar seus discipulos. A
tocha acesa do Diabo toca seus rabos para inflamar seus desejos
baixos. Embora estejam acorrentados ao cubo do Diabo, que ¢
um simbolo do mundo material, eles poderiam, na verdade, tirar
as correntes de seus pescogos para se libertar. Entretanto, estao
amarrados ao Diabo por seus pensamentos € medos. Para que se
livrem da servidio, precisam mudar seus pensamentos radical-
mente; devem pensar por si mesmos e ndo permitir que a gandn-
cia ou a luxuria os dominem. Eles cairam no desespero e parecem
demasiado preguigosos ou apaticos para querer uma mudanga. O
Diabo os tem em seu poder.

A imagem do Diabo com chifres, cascos e rabo se originou
com Pan, o deus-bode de natureza ¢ sexualidade selvagens. Her-
mes concebeu Pan com a ninfa Driope, mas ele nasceu tdo pelu-
do e feio, que sua mie fugiu dele assustada. Hermes levou-o ao
Olimpo, para entreter os outros deuses, mas depois de zombarem
dele e se divertirem, eles o baniram para governar os bosques ¢
pastagens da Arcadia, considerando-o muito feio para viver com
eles no lindo Olimpo. Ele vivia feliz na Arcidia e era adorado
pelos gregos como um deus que dava fertilidade revigorante,
abundante e procriativa. Ele representava a energia natural em
seu estado caotico e desordenado. Pan personificava as necessi-
dades primitivas, instintivas nos homens, particularmente as de
natureza sexual. Contudo, com o advento do Cristianismo, Pan
foi banido para o inferno, na forma do Diabo como o conhecemos
hoje. O impulso natural ¢ o instinto foram entdo desaprovados,
classificados como maus, e os homens passaram a ter vergonha
de admitir suas ligagdes com o lado fisico e sexual de sua nature-
za, que foi associado com o bestial.

*
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O Diabo ensina o Louco a reconhecer e aceitar todos os as-
pectos de sua natureza, tanto os escuros quanto os luminosos.
Ele representa o bloqueio de medos e sentimentos reprimidos,
que, uma vez removidos, podem liberar muita energia positiva.
A energia em si ¢ neutra; como ela é canalizada é o que a torna
positiva ou negativa. O Diabo sublinha que, se nenhum aspec-
to da nossa natureza for aceito, muitas inibi¢des e fobias podem
acumular-se inconscientemente e ndo permitir o crescimento e
desenvolvimento normais da personalidade. Em outras palavras,
o “Diabo” em cada um de nds deve ser enfrentado, antes que
tenhamos de acertar as contas com ele e colocar sua energia em
bom uso.

Em termos jungianos, o Diabo representa a “sombra”, aque-
la parte da nossa psique que gostariamos de ignorar, a parte enfa-
donha que preferimos ver nos outros, mas nunca em nés mesmos.
Entretanto, se o Louco for capaz de aceitar e se apropriar de seu
lado sombrio, ele estard mais apto a sentir tolerdncia e compaixio
por. ele mesmo e, como consequéncia, também pelos outros. A
aceitagdo toma o lugar da culpa, enquanto ele comeca a entender
que todos os homens sdo compostos de uma combinagio de bem
e mal, luz e sombra, positivo e negativo, e essa é a compreensio
que o habilita a tornar-se completamente humano e aceitar suas
limitagdes e falhas humanas.

Em uma leitura, a mensagem do Diabo é que, se agueles blogueios e inibigies
qute prejudicam o desenvolvimento puderem ser removidos, sio possiveis grande
crescimento ¢ progresso. Hd miuita energia amarrada na repressio que poderia ser
melhor utilizada. “Do mal aparente, pode vir um bem muito grande.”
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A TORRE

7

Louco enfrenta agora a Torre atingida por trovdes, o
ponto em que ele precisa abrir uma fenda no inferno
e libertar-se da escuridio do mundo subterrineo. Pela
primeira vez em sua jornada, ele encontra uma lﬁrr_lina que ¢ cen-
trada em uma estrutura feita pelo homem. A lamina mostra um
edificio alto em um mar tempestuoso, com ondas chicoteando
sua base. Ha trés janelas estreitas no alto, das quais .cai:m lduas
personagens. Um homem ¢ uma mulher caem com violéncia no

ik N
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mar furioso, seus rostos estdo contorcidos de medo durante a que-
da de cabega no desconhecido. Uma tempestade violenta ruge;
um raio explodiu o telhado, deixando chamas acesas, enquanto
rachaduras aparecem nos lados do edificio. E evidente o perigo
de um colapso iminente.

Como uma imagem construida pelo homem, a Torre repre-
senta as circunsténcias externas que restringem o desenvolvimen-
to interior. Em geral, ¢ a sociedade em que vivemos que governa
nossos corpos, almas e mentes, que sdo simbolizados pelas trés
Janelas. O edificio da Torre representa as convengdes sociais, que
nos limitam e restringem. A estreiteza das trés janelas reflete a
natureza restritiva do mundo puramente material, racional, en-
quanto a altura de sua posi¢do sugere a possibilidade de grande
realizagdo. O homem e a mulher que caem representam opostos
irreconciliados. Os quatro elementos estdo visiveis na imagem:
terra — a propria Torre; fogo — o raio; ar — as nuvens tempes-
tuosas; agua — o mar tempestuoso. Essa imagem ilustra a des-
truigdo das ilusdes mundanas do Louco e a quebra dos falsos
valores e crengas.

Por meio de seus encontros com a Morte e o Diabo, o Louco
reconheceu seus proprios conflitos interiores, descobrindo tam-
bém que ele tem & sua disposi¢do um niimero infinito de possi-
bilidades. A Morte despiu-o de suas pretensdes, o Diabo revelou
a extensdo de seu poder e, agora, a Torre que abrigava filosofias
falsas deve ser destruida. As paredes das crengas falsas e valores
de mentira devem ser destrogadas quando o raio divino penetrar o
submundo do inconsciente para repelir as forgas obscuras. O raio
¢ um clardo que abre o inferno e destr6i as formas existentes para
dar espago as novas.

Alguns especuladores do tar6 acreditam que a imagem des-
sa lamina se origina na histéria biblica da Torre de Babel. Babel
foi a torre que os descendentes de Noé tentaram construir. Eles
estavam com raiva de Deus, por Ele ter destruido o mundo com
o dilavio e, entdo, decidiram construir uma torre tdo alta, que
eles poderiam escalar até o céu e confrontar o Todo-Poderoso.
Naturalmente o plano falhou, porque, como punigdo por sua
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suprema arrogancia, Deus ordenou que todos os homens falas-
sem linguas diferentes, o que resultou em caos, € 0 edificio da
torre foi abandonado.

Porém, de acordo com Paul Huson, alguns baralhos france-
ses antigos usam o titulo La Maison Dieu, que se traduz como “A
Casa de Deus”. Huson sugere que a palavra “Dieu”, na verdade,
pode ser uma corruptela da palavra original Diefel, que significa
Diabo. Portanto, a Torre, longe de ser a casa de Deus, pode ser
na verdade a casa do Diabo ou, em outras palavras, o inferno. O
Louco precisa escapar do Inferno, e a tinica forma de fazer isso
¢é com uma explosio de iluminagdo divina. Essa perspectiva se
ajusta melhor 4 ideia de Dionisio sendo concebido na escuriddo
do submundo e renascido como Baco, deus da luz.

A Torre significa um tempo de consideragio; € 0 momen-
to em que o Louco precisa resolver por si mesmo o que ¢ bom
para ele e abandonar o que ndo for verdadeiramente seu. E fre-
quente vivermos por muitos anos como nos foi ensinado, mesmo
guando o que pode ter servido para os que nos ensinaram talvez
nio seja adequado para nos. Chega um tempo em que nossas ne-
cessidades, pensamentos e ideias precisam ser testados, avalia-
dos e verdadeiramente proprios. Os conflitos inerentes ao nosso
comportamento, quando tentamos estruturar nossas vidas pela
convengdo, sio simbolizados pela Torre, uma estrutura estreita e
restritiva, enquanto o raio representa um clardo de viséo que nos
faz mudar de ideia e viver da forma que escolhemos.

En um jogo, essa ldmina indica a ruptura necessdria das formas existentes, para
dar espago ao nove. Nova vida e noves caninbos sdo indicados; estruturas rigidas
ou aprisionadoras devem ser destruidas e substituidas. Esta limina retrata a
derrota dos falsos valores ¢ o trinnfo dos verdadeiros.

T TRl
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A ESTRELA

A ESTRELA

- .
nfim, chega o tempo de renovagdo. Apos o sombrio mun-
do subterrdneo, a promessa brilhante da Estrela refresca
e renova 0s humores desanimados do Louco. Finalmente,

?1‘? retorna as imagens coloridas, como as encontradas quando

iniciou suas viagens. Um sentimento de alivio o toma quando ele

conhece a amavel donzela da Estrela.

Uma garota linda joga dgua de dois jarros, um para a pisci-
na, como se quisesse reabastecé-la, e o outro na terra seca, como
se quisesse refresca-la. O fluxo continuo da dgua do jarro na terra
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divide-se em cinco correntes. Ao fundo, um passaro empoleira-se
em uma arvore e uma borboleta flutua acima. Uma grande estre-
la, rodeada por sete estrelas menores, brilha suavemente no céu
que amanhece. A nudez da donzela representa verdade revelada;
ela ndo necessita de vestimenta protetora, porque nio tem nada
a temer ou esconder. Ela ¢ jovem, um simbolo de renovagdo. O
laguinho, a beira do qual ela esta ajoelhada, pode ser o Lago da
Memoéria que, embora esteja situado no reino do crepusculo do
mundo subterrneo, tem suas aguas reabastecidas e refrescadas
por Mnemosine, deusa da memoria. O Louco deve beber dessas
4guas, para nio esquecer sua experiéncia no submundo.

As cinco correntes de dgua representam os cinco sentidos:
olfato, paladar, tato, audigdo e visdo. O péssaro na arvore pere-
ne, um simbolo da vida eterna, ¢ ibis da imortalidade, o passaro
sagrado de Thoth, o deus egipcio de todas as artes. O passaro ¢
um simbolo da habilidade da alma de ascender aos altos niveis
de consciéncia espiritual e emocional. A borboleta ¢ um simbo-
lo de transformagio e ressurreigdo. A grande estrela central tem
ligagBes com a estrela de Belém, que anunciou nova vida ¢ es-
peranga. As sete estrelas que a cercam representam cada um dos
sete planetas antigos. Juntas, elas somam oito, que ¢ 0 nimero do
renascimento e do batismo para uma vida nova e eterna.

A Estrela do tard também foi conectada com a estrela de
fsis, que era a grande deusa mae do Egito. Durante a estagdo seca
do Egito, a terra se tornava seca e estéril. Mesmo o grande rio
Nilo, do qual as pessoas dependiam para ter 4gua e comida, se-
cava dramaticamente. As pessoas temiam a fome, at¢ que a espe-
rada estrela de Isis aparecia nos céus, anunciando a chegada das
chuvas. Ento, o grande rio se reabastecia e a vida era restaurada
nas terras mortas. As pessoas do Egito festejavam e ficavam re-
pletas de respeito e gratiddo pela “magia de Isis™.

Estrelas sempre foram emblemas de esperanga € promessa,
¢ vistas como uma luz-guia. No mito grego, quando Pandora
abriu a caixa proibida, rancores terriveis voaram e infestaram
a terra. A UGnica coisa que ndo voou, mas ficou para confortar
Pandora, nesse momento de afli¢do, foi a Esperanga. Os Trés

TERCEIRA PARTE 127

Reis Magos seguiram a estrela brilhante até Belém, esperando
encontrar o Messias; astrologos ganham conhecimento e visdo
segqmdo 0 movimento dos corpos celestes pelos céus, e mari-
nheiros usam as estrelas para tragar os cursos de seus barcos. Até
mesmo as cangdes nos dizem que, se fizermos um pedido a uma
estrela, nossos sonhos se tornario realidade.

Todos os homens precisam de uma meta, um objetivo pelo
qual lutar. Todos nés precisamos de fé e da crenca de que nos-
sas esperangas e desejos serdo realizados. Sem essa esperanga,
nossas vidas ficam sem sentido e, no fim, perdemos a vontade
de continuar. A Estrela ¢ simbolo da nossa fé, qualquer que seja
nao tendo de ser religiosa ou espiritual de uma forma ortodoxa"
mas, se nos faltar senso de propésito ou significado em algo, per:
f:lemps a esperanga e, sem ela, perdemos o sentido da vida. Sem a
inspiragdo da Estrela, a vida fica magante e sem brilho. A Estrela
fornece aquela pequena magia que nos incentiva e nos mantém
no caminho em tempos de estresse e duvida. A fé de que as coisas
podem melhorar é essencial em tempos dificeis, e a imagem da
Estrela reflete aquela luz interior que nos guia na escuridio.

B wma leitura, A Estrela manda nma mensagen Jeliz de promessa, boa sorte,
wtinismo, esperanga e alggria. Ela sugere inspiragio, sentide de propsito e reno-
vagao da forga e da energia da vida. Ela promete uma atitude
positiva e encoraja a imaginagao.
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A Lua

= e
medida que a jornada do Louco alcanga seus estagios fi-

nais, ele percebe que ainda ha muito a aprender. :Apc’)s

a sequéncia sombria de ldminas do mundo subterraneo,
ele experimenta um descanso breve, mas g!orioso, com a Estrela,
apenas para descobrir que a proxima lﬁmm:d, a Lua, ¢ outra de
aparéncia sombria. Ao primeiro olhar, essa lamina parece su’ml?r
4 Estrela, mas depois de um exame mais Cuidadosp, ndo € tao
calma quanto parece. O ambiente com a lagoa em primeiro p1a~no
¢ como o da Estrela; afinal, ainda é o territério da imaginagao.

TERCEIRA PARTE 129

Porém, na lamina da Lua néo h4 figura humana com quem se
relacionar, apenas a face da Lua. Um caranguejo rastejando para
fora da lagoa movimenta suas dguas, enquanto dois animais, um
cdo e um lobo, parecem ladrar para a Lua. Uma estrada estreita e
sinuosa sai de dois pilares e vai em dire¢do & montanha com dois
picos iguais a distincia.

O caranguejo, ligado ao signo astrolégico de Céncer, regi-
do pela Lua, ¢ simbolo de medos intimos forgando seu caminho
em direcdo a superficie da consciéncia. O caranguejo pode re-
presentar os medos da infincia ressurgindo na vida adulta, ainda
causando medo e ansiedade, mesmo que reconhecamos a falta de
légica disso. Enquanto o caranguejo rasteja para a consciéncia,
em geral tentamos empurra-lo de volta para o inconsciente. Con-
tudo, se fizermos isso, ele continuara a existir ali, dando origem
a medos vagos e ansiedades desconhecidas, até permitimos ao
caranguejo, ou seja, nossos medos, que saia da piscina do incons-
ciente e seja enfrentado. A piscina na ldmina da Lua ¢ associada
com a Lagoa do Esquecimento, que fica 4 esquerda da Lagoa da
Memoria no mundo sombrio de Hades. Nos podemos querer es-
quecer o que da origem a sensa¢des ou memorias desconfortaveis
ou desagradaveis, mas o caranguejo nos lembra deles, periodica-
mente, saindo da dgua a for¢a. Os outros animais na imagem, o
cdo ¢ o lobo, sdo criaturas do mundo subterrdneo, guias de almas
para a terra dos mortos.

Esses animais sdo sagrados para Hécate, deusa da Lua Nova,
do encantamento e das regides infernais. Hécate era a deusa de
trés cabegas das encruzilhadas e pensava-se que aparecia quan-
do brilhava a Lua de ébano. Um de seus trés titulos era Rainha
dos Fantasmas, ja que se acreditava que assombrava cemitérios.
Pairando entre os timulos, ela prevenia os danos ao sair e entrar
no mundo espiritual. Era muitas vezes retratada com seus dois
caes de guarda fantasmagoricos. Embora Hécate fosse frequente-
mente associada a feitigaria e & magia, também fazia boas acgdes,
como o resgate de Perséfone do mundo subterraneo e a devolugio
dela 4 sua mae toda primavera.

A ideia de cdes e lobos ladrando para a Lua é uma imagem
poderosa, sugestiva de loucura ou insanidade. A estrada, entretanto,
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passa entre os dois pilares, sugerindo ligagdo entre consciente e
‘ | inconsciente. Lirios brancos e rosas, ambos flores lunares, cres- O OL
|

x cem a beira da lagoa.
i A Lua brilha na cena, revelando suas trés faces: Nova, Cheia
i i' e velha, que correspondem as trés faces femininas: virgem, mae e

‘ |i velha. Na mitologia, cada face pode ser comparada a uma deusa: = >~
| | para a Lua Nova, Artemis, a deusa virgem da Lua, ou Perséfone, a 0 SoL
|‘ deusa virgem do mundo subterraneo; Deméter, a deusa mae-terra R
. da Lua Cheia; e Hécate, bruxa-feiticeira para a face negra da Lua. b WG TR o \ :

‘! As trés faces revelam os trés aspectos da feminilidade: a virgem, e L RS G
| que ¢ cheia de potencial esperando para ser realizado; a mae, que e B i e
ja realizou seu potencial; e a velha, que teve seu potencial enfra- et s W
| quecido ou desperdigado. ¥
1| A Lua ¢é amante da noite, o ttero ao qual os homens voltam
H | todas as noites para descansar, dormir e sonhar. Ja se pensou que
! a Lua fosse o lar dos mortos, pois se acreditava que as almas dos
moribundos deixariam seus corpos e se langariam a Lua, onde se
1\ manteriam a salvo, até que fosse o momento do renascimento. Por-
iy tanto, a Lua era vista tanto como o utero que dd nova vida quanto
i | como o timulo ao qual todas as vidas retornam no fim. A Lua rege
| os ritmos crescente e minguante da vida, das marés e de todos os
| ciclos naturais. Também simboliza sensacdes € emogdes, que sao
i volateis, nebulosas e incertas por natureza. Ela governa o reino do
pensamento inconsciente, sonho e fantasia e, assim como a Sa-
I cerdotisa simbolizava a sabedoria do inconsciente revelado de for-
| ‘ ma controlada, a Lua representa o inconsciente em seus aspectos

| ii\ 5' imprevisiveis e incontrolaveis. Esses aspectos, quando tornados \_ )

’ ” | conscientes, podem ser transformados em §abcd9na. Se as mentes _ - L
| inconsciente e consciente conseguem funcionar juntas, em harmo- ais uma vez, depois da escuriddo, vem a luz. O Sol
I nia, o resultado é uma personalidade bem integrada. ¢ uma imagem animadora de boas-vindas apos a ne-

| bulosa incerteza da Lua. Uma crianca enrolada em
faixas vermelhas monta um poderoso cavalo, o mesmo cavalo
montado pela Morte, mas agora ele é branco, para simbolizar
vida. Uma cerca de louros, representando sucesso, forma um
e limitg para o jardim fértil, que € rico em girassois, arbustos e
Ul laranjeiras, todas elas plantas e frutas solares. O Louco s6 pode

Em wma leitura, A Lua normalmente aponta wma fase de flutwagdo e mudan-
‘ ¢a. Muitas vezes ela indica incerteza e alé ilusdo. Também pode sugerir que as
solngdes para os probienas podem ser encontradas por neio de sonbos ¢ intuigdes
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corresponder com sentimentos de alegria ¢ otimismo diante da
crianga de rosto radiante que o sauda com a imagem do Sol.

O fato de a personagem ser uma crianga, ndo um adulto, in-
dica a possibilidade de que o Louco tenha de retornar a um estado
infantil, para que possa recomegar seu crescimento interior ou
espiritual. Branco € a cor da vida e da pureza de espirito, € ver-
melho é a cor do desejo e da energia. O tecido vermelho no qual a
crianga est enrolada pode ser simbolo de todos os mantos usados
por todos os personagens nos trunfos anteriores, retirados e dados
a crianga para usa-lo em triunfo; suas ligdes ja foram aprendidas,
entdo, eles ndo tém mais nenhuma necessidade delas. O Sol des-
lumbrante do meio-dia brilha muito, com seus raios retos e on-
dulados indicando a natureza dibia da ldmina do Sol, positiva €
negativa. A densa cerca de louros representa a formagao passada
do Louco e suas limitagdes. Ela retrata tudo que ele aprendeu e
experimentou até agora, o padrdo da experiéncia, que se tornou
uma fundag@o s6lida, a partir da qual ele pode continuar agora.

O Sol tem muitas associagOes mitoldgicas, a mais Obvia
sendo o deus do Sol, Hélios, que tinha como trabalho levar o
Sol pelos céus em seu carro para dar luz e calor a terra. Outra
dimensio de Hélios é Apolo, filho de Leto, deusa da noite. O san-
tuario de Apolo em Delfos era sagrado para todos os deuses da
escuriddo. A irma gémea de Apolo era Artemis, a deusa da Lua,
e juntos eles regiam dia e noite, durante 12 horas cada um. Apo-
lo também era arqueiro, como sua irma, e suas flechas de fogo
podiam tanto curar a doenga como causar morte stibita aos que
o trapaceavam. Ele foi muitas vezes retratado com sua famosa
lira como deus da musica e da poesia. Ele era o deus da forma,
modelando aspectos fugidios da psique em expressodes artisti-
cas duraveis e permanentes.

O Sol simboliza a capacidade masculina de transmitir forma
e estrutura. Sua influéncia d4 forma ao sem-forma, contornos ao
sem-contorno. O Deus Sol preside as artes ¢ as atividades do
intelecto, € a capacidade racional do homem de impor ordem
e coeréncia aos humores flutuantes da sua experiéncia. O Sol
¢ a lamina da luz do dia, que, enquanto dura, indica tempo de
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atividades vigorosas e percepgdo clara. Nesse sentido, o Sol com-
plementa a Lua, pois se a Lua representa o inconsciente em sua
sombria escuriddo, o Sol é a consciéncia em toda sua lucidez bri-
lhante. Se a Lua significa a natureza das sensagdes, o Sol significa
capacidade de raciocinio. E, como a Lua nio tem forma, entio,
0 Sol ¢ forma. O Sol, como a Lua, tem seus aspectos negativos.
Enquanto forma, estrutura, expressdo e articulagio sdo coisas que
podem provar uma grande vantagem, existem circunstincias em
que elas podem ser levadas para muito longe. Pode ser um erro,
por exemplo, tentar estruturar e regular sensagdes de acordo com
a logica. Ar e fogo, os elementos masculinos, podem secar a dgua
e a terra. O Sol pode amadurecer frutas, mas também pode cas-
tigar um deserto. Agua e terra, por outro lado, podem afogar ou
enterrar os elementos volateis ar e fogo. Os elementos precisam
coexistir na natureza e na personalidade para alcangarem o equi-
librio. Se o Louco se aproximar do Sol com reveréncia e cuidado,
pode se beneficiar muito dessa fonte benevolente de vida e forca.

Em wma leitura, esta ldmina representa energia e #ia fonte de forca. O Sof re-
presenia sucesso, prosperidade, felicidade e aneigos verdadeivos. Ele parece iluminar
todas as laniinas ao sen redor, acrescentando uma sensagio de
LSO € animagdo.
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O JULGAMENTO

O JULGAMENTO

julgamento ¢ o penultimo estigio da jornada do Loucq.
Ele quase alcangou sua meta, com apenas esta e a ulti-
ma lamina, O Mundo, para encontrar. A lamina do Jul-
gamento retrata um anjo surgindo das nuvens, com uma auréola
de cachos dourados em volta de seu semblante jovem. Ele sopra
uma poderosa trombeta em que estd pendurada uma bandeira
branca com uma cruz vermelha. Trés personagens nus, um ho-
mem, uma mulher e uma crianga levantam de seus caixdes, com
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0s bragos erguidos. Os seus caixdes flutuam em um mar escuro,
que se torna cada vez mais claro e calmo a medida que vai em
dire¢do ao horizonte. A imagem ¢ de alegria e alivio. O objetivo
da cruz vermelha na bandeira branca é mostrar que o caminho
para ascensdo espiritual ¢ pela reconciliagdo dos opostos que, en-
tdo, formam uma unidade mais elevada. O ponto de encontro das
duas linhas mostra a juncdo de todas as coisas que foram ou sio
separadas. As pessoas nuas ilustram um detalhe simbélico mais
importante. Elas estdo nuas porque jogaram fora suas vestimentas
mundanas em favor da espiritualidade. Os personagens parecem
estar levantando-se de seus timulos: os caixdes estdo abertos e
eles sdo livres para sair deles. A escuridio do mar e dos timulos
representa 0 mundo subterrdneo sombrio, a vida sem iniciago.
Os personagens submeteram-se a um renascimento espiritual;
eles morreram para se encontrar e, agora, estdo prontos para ad-
quirir vida nova, para a qual estdo sendo convocados.

O anjo soprando a trombeta pode ser Sio Miguel Arcanjo,
que € um guia das almas e cuja trombeta ird soar no Dia do Jul-
gamento. Dizia-se que Miguel era um dos sete arcanjos que con-
trolava os planetas, sendo Mercurio seu planeta em especial. Isso

completa nosso circulo e nos traz Hermes de volta, conhecido

pelos romanos como Mercurio, o guia das almas, a quem o Louco
conheceu no inicio de sua jornada sob o disfarce do Mago. De
fato, foi o0 Mago quem iniciou o Louco em sua jornada, levou-o
invisivel pelo caminho, acompanhou-o em sua descida para a es-
curiddo e, agora, o guia triunfante em diregéo a luz e a sua meta.
Hermes é um deus de muitas facetas; ele € o mensageiro dos deu-
ses, especialmente de Zeus, e faz acordos entre os homens e os
deuses. Ele ¢ um guia para os homens em suas jornadas e, em seu
papel de embusteiro, podia guiar ou confundir, ajudar ou prejudi-
car. Entretanto, em seu papel de psicopompo, ele atua como um
deus poderoso do mundo subterrineo, guiando as almas dos mor-
tos para o Hades, mas também convocando os mortos de volta a
vida. De acordo com o mito, quando o desagradavel rei Tantalo
decidiu cozinhar seu proprio filho e servi-lo aos deuses em
um banquete como piada, foi Hermes quem garantiu ao pobre
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jovem sua vida de volta. Ele também libertou um grande namero
de herdis, incluindo Teseu e Hércules, que estavam aprisionados
no mundo subterrineo, e foi Hermes quem guiou Orfeu para den-
tro e fora do mundo subterréneo durante a busca por sua esposa,
Euridice.

Como sua imagem sugere, O Julgamento ¢ uma ldmina de
convocacdo, de saldar as contas, e ¢ por meio dessa ldmina que o
progresso do Louco é avaliado. O Julgamento pode simbolizar
o que ¢ chamado de carma no pensamento oriental, o principio
por meio do qual as agdes dos homens produzem a recompensa
ou punigdo adequadas. Na tradigdo ocidental, isso é resumido na
frase “vocé colhe aquilo que planta”. O Julgamento reflete um
processo de autoavaliagdo, uma tentativa honesta e sincera de
ajustar as contas consigo, e qualquer resolugio que tenha encon-
trado para o conflito interno. E necessario remover os véus atra-
vés dos quais o homem geralmente se percebe e superestima ou
subestima seus proprios esforgos. Afinal, excesso de modéstia ou
autorrecriminagao ¢ tdo errado quanto egoismo ou complacéncia
excessivos. O Julgamento ressalta a necessidade de avaliar a si
e suas conquistas com seu valor real; assim como condenamos
quem pensa ser mais do que ¢, devemos também condenar os
que, por qualquer razdo, nio se ddo o valor justo. A lamina do
Julgamento marca a completude do ciclo carmico, no qual re-
compensas ou penalidades sdo conferidos de acordo com o valor
real de cada um.

E sima leitura, a limina do Juleamento significa o acerto final de wm assunto,
wum “recomego”, pagamento de dividas antigas ¢ preparagdo para o novo iniio.
Ela indica que coisas que estavam em repouso voltario 4 vida, ¢ recompensas por
esforgos passados finalmente estao por chegar. E um temipo de alegria e renovagdo.
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O MUNDO

" el

nfim, o Louco chega ao Mundo, a Giltima e mais complexa

lamina dos Arcanos Maiores. A imagem enigmatica retra-

ta uma figura dangante, flutuando em uma guirlanda de
louros amarrada com lagos vermelhos, levando um pau em cada
mao. A figura esta enrolada em uma faixa roxa ¢ usa uma coroa
de ouro. Os quatro cantos da imagem revelam um touro, um ledo,
uma aguia e um homem.
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A faixa roxa do dancarino do Mundo é da cor da sabedoria
e divindade, e esta enrolada de forma a esconder o género sexual;
entdo, esta figura representa um hermafrodita, um simbolo de
unidade entre os sexos. Os dois bastdes indicam a dualidade que
o Louco encontrou tantas vezes em sua rota e, agora, ambos es-
tio contidos na guirlanda. Houve uma énfase constante nas duas
metades que formam um inteiro, pares e opostos combinando-se
para tornar-se um. A guirlanda de louros é um simbolo de vitéria,
sucesso e triunfo, enquanto os lagos vermelhos simbolizam a ale-
gria da realizagdo. A coroa indica autoridade e poder. As quatro
criaturas em cada canto representam os signos fixos do zodiaco e
refletem as quatro estagdes e elementos: Touro, Touro, Primavera,
Terra; Ledo, Ledo, Verdo, Fogo; Aguia, Escorpido, Outono, Agua;
Homem, Aquério, Inverno, Ar. O bailarino do Mundo representa
a combinacdo ¢ unificagdo dos opostos, para criar harmonia e
equilibrio. O trabalho da vida dos alquimistas era a uniéo dos
quatro elementos, para criar um quinto perfeito, a quintesséncia.
A forma oval da guirlanda ecoa tanto  figura zero, simbolizan-
do todos os inicios e todos os fins, € o ttero do qual toda a vida
emerge.

Hermafrodito, no mito grego, nasceu de Hermes e Afrodite,
sendo seu nome composto da unido dos nomes de seus pais. Uma
versio do mito sugere que ele nasceu com os dois sexos, en-
quanto em outra versdo Afrodite deu-o as ninfas que viviam nas
florestas do Monte Ida para que o criassem. Quando ele chegou
a0s 15 anos, foi notado e desejado pela ninfa Salmacis, que go-
vernava o lago particular no qual ele decidiu nadar. A principio,
Hermafrodito rejeitou os avangos dela, por ser timido e modes-
to, e apenas quando pensou estar sozinho, ousou mergulhar no
lago. Entretanto, Salmacis logo apareceu ao seu lado nas aguas,
beijando-o e abragando-o0. Quanto mais ele lutava, mais forte ela
o abragava, ¢ ela gritou aos deuses implorando que nunca permi-
tissem que ele se separasse dela. Os deuses ouviram sua prece
e fundiram seus corpos ¢, dali em diante, eles foram um, nem
homem nem mulher, mas, a0 mesmo tempo, ambos.

TERCEIRA PARTE 139

' A lamina do Mundo simboliza completude, mostrando
unido entre o ego e a natureza. Ela representa a colocacio de
alguém em seu préprio lugar em relagdo ao cosmos como expres-
sdo de harmonia interna e externa. O individuo é, agora, um com
a~natureza e com o mundo; ha um sentido de satisfagio e realiza-
¢d0 ao encontrar seu verdadeiro lugar. Percepgdo do Mundo ¢ o
objetivo pelo qual misticos aspiram desde tempos imemoriaveis.
Jung chama isso de “Realizacdo do Arquétipo do Si Mesmo™; o
Cristianismo chama de Beatitude; é a suprema meta nas tradi-
¢bes do Budismo, Hinduismo e Taoismo, bem como o objetivo
ao qual aspiram os cabalistas. [sso envolve a integragio final do
ego e do cosmos como unidade, harmonia e equilibrio. Se é uma
expectativa vidvel para o individuo comum, é questionavel, mas,
certamente, tentativas podem ser feitas e, ocasionalmente, alcan-
c¢adas. A lamina do Mundo simboliza uma conexio com as gran-
des tradigdes misticas que constituiram um denominador comum
entre todas as grandes religides do mundo e sistemas de pensa-
mento filoso6fico desde os tempos antigos até agora. No momento
fla completude e perfeicdo, tudo o que resta é iniciar uma nova
Jjornada. A guirlanda oval simboliza o utero, e a figura central, o
feto, esperando para nascer novamente como o Louco, para que a
sucessdo de Arcanos possa comegar novamente.

Em leituras, esta lamina mosira a compleinde de nma Jase on estagio da vida;

ela sugere sucesso, harmonia ¢ realizacdo triunfal, Fo final de nma busea por

umt prémio on meta, ¢ deixa ingplicito o momento de satisfacio e alegria que tal
Jaganha traz. Par bora, o munds esti a sens pés, i
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As LAMINAS DA CORTE

6s agora chegamos a secéo final dos Arcanos Meno-
res, nomeada de Ldminas da Corte. As Laminas .da
Corte agem como uma ponte entre os Arcanos Maio-
res e Menores, e sio consideradas muito dificeis de intce.rp}'etar,
porque podem simbolizar um grande nl.’lmerq de coisas distintas.
Por exemplo: podem simbolizar um tipo particular de pessoa en-
trando na vida do consulente, podem representar um aspecto da
personalidade do consulente ou um acontecimentc_) de fato. Isso,
obviamente, torna a escolha de como ler essas laminas um p:)uc‘:o
mais dificil, ja que ndo ha regras rigorosas. Pratica e experiéneia
certamente ajudam muito, assim como analisar a apresentagao
geral das laminas e a questdo ou situagdo do consulenfe. Como
sempre, quanto mais pessoais forem as sensagdes e reagoes a cada
lamina, mais facil se torna interpreta-las em cada caso particular.
Algumas pessoas pensam que relacionar as Laminas fia Cor-
te com os signos astrologicos pode dar uma compreensao mais
profunda da personalidade de cada personagem. Mmha associa-
¢io astrologica é que os Pajens refletem a esséncia dos proprios
elementos astrologicos — fogo, agua, ar e terra; os Cavaleiros re-
fleter os signos mutaveis do zodiaco — Sagitario, Peixes, Gém_eios
e Virgem; as Rainhas refletem os signos fixos — Leﬁ_o, Escorpl_ao,
Aquério e Touro; € os Reis refletem os signos cardinais — Aries,
Cancer, Libra e Capricérnio.

—gfgn,—
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Os PAJENS

Tradicionalmente, os Pajens sdo conhecidos como mensageiros,
em geral representados como criangas, porque simbolizam algo
embriondrio ou um aspecto da personalidade que apenas co-
mega a se desenvolver. Se indicam um evento, é comum que este
seja associado com o inicio de algo novo e ainda nio desenvol-
vido. Como com as ldminas numeradas, a energia bésica dos
FPajens é refletida pelo naipe e elemento do mesmo.

Pajem DE PAuUS
[_wmoees ]| Muitos simbolos sdo recorrentes no naipe de

Paus, um deles ¢ a salamandra, aquela criatu-
ra do fogo que se acredita viver nas chamas.
Outros sdo: o girassol, uma planta solar, o Sol
€ pequenas chamas, que sdo como botdes nos
caules de todos os Paus. O Pajem de Paus se-
gura com orgulho e firmeza seu bastio na mio
direita, o lado da ago. Ele olha para o vasto ho-
rizonte ¢, embora esteja parado, estd claro que
acdo e movimento virdo em seguida. Pequenos
s0is decoram sua tunica ¢ uma salamandra estd gravada em seu
peitoral. Se ele representar uma crianga ou jovem em um jogo,
pode ser alguém com uma personalidade dinidmica, intuitiva e
entusiastica. Um ponto-chave para lembrar sobre os Pajens é seu
potencial. Um Pajem de fogo representa o potencial para possibi-
lidades criativas, aquelas pequenas ideias que podem crescer até
chegar a ser algo substancial; afinal, s6 é necessaria uma faisca
para comecgar um grande incéndio. Em uma leitura, se o consu-
lente quiser desenvolver qualidades de entusiasmo e otimismo
em si mesmo, esta lamina pode ajudar. Em termos de representa-
¢do de um acontecimento, o Pajem pode ser um portador de boas
noticias ou novidades, uma 4nsia por crescimento e um desejo
por conhecimento, junto com a oportunidade de alcanca-los.

o —
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Pajem DE COPAS

As imagens decorativas e temas usados no naipe (e
de Copas sio peixes, sereias e dgua. O peixe ¢ |

um simbolo de imaginagdo criativa, e o elemento
4gua representa os sentimentos e a intensidade da
mente inconsciente. As cores do Pajem de Copas
sio rosa e azul suaves, refletindo a caracteristica
doce ¢ gentil desta 1amina. O Pajem de Copas ¢
um jovem usando uma tinica rosa com um peque-
no peixe azul bordado. Ele segura uma taga dou-
rada com cuidado e ternura, observando como 0s
peixes emergem dela com cautela, simbolizando
nascimento da imaginacio criativa ¢ nova vida. A paisagem ¢ verde
e fértil, e 0 jovem esta perto de um lago, indicando o elemento agua.
Se 0 Pajem em uma leitura indicar uma pessoa jovem, ele represen-
tard uma pessoa sensivel, de natureza bondosa, com fortes talentos
artisticos ou até mediunicos. O Pajem de Copas pode indicar essas
qualidades, embora embrionarias, no consulente. Ele pode trazer
novidades a respeito de um nascimento, de uma crianga ou novos
sentimentos e atitudes. Por exemplo, se o consulente tiver sido ferido
e estiver com medo de confiar emocionalmente, essa lamina pode in-
dicar novos inicios ainda frageis para comegar a confiar novamente.

Pajem DE ESPADAS

Imagens do ar dominam o naipe de Espadas: nu-
vens, passaros ¢ borboletas. Azul, cinza e roxo
s0 as cores recorrentes neste naipe. O Pajem de
Espadas estd em guarda, como se estivesse pron-
to para defender-se de um ataque. Ele brande sua
espada ao alto, acima de sua cabega; ha nuvens
no céu, mas ndo nuvens de tempestade, e passa-
ros voam alto acima delas. Ele usa uma tinica
azul decorada com borboletas, e até suas botas
tém borboletas aplicadas. E claro que esta lamina
reflete o elemento ar. Se o Pajem de Espadas re-
presenta uma pessoa jovem, essa pessoa pode ter um carater cruel,

B e e
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esperto ¢ inteligente, mas sem compaixdo pelos outros. O Pajem
de.Espadas ndo € necessariamente malicioso, mas pode avaliar as
coisas com logica em vez de sentimento. Ele pode indicar alguém
que tem uma vontade forte, mas € frio e calculista. Todos os Pajens
po_dem representar criangas, e nesta lamina podemos ver como as
criangas usam a fofoca e o falatorio como forma de comunicagio
e aprendizado. A sua melhor luz, o Pajem de Espadas representa
uma mente jovem ativa e em expanséo, e indica uma sede por co-
nhecimento e estimulo mental. Na pior das hipéteses, representa
uma pessoa que gosta de fofocar e espalhar rumores.

Pajgm DE QUROS

e Indicagbes da generosidade da natureza sdo os
temas principais que passam pelo naipe de Ou-
ros, do elemento terra. No Pajem, elas sdo de-
monstradas pelo crescimento nos campos e pelo
coelho, simbolo de fertilidade, saltitando nos
sulcos. Os verdes e marrons do naipe refletem as
cores da natureza; a impressdo geral dessa ima-
gem ¢ de paciéncia tranquila. O Pajem de Ouros
esta ereto e parado, segurando uma moeda de
ouro com um pentdculo com firmeza, usando as
duas maos. Os outros Pajens mostram um senti-
do'de movimento, eles parecem prontos para agir, enquanto esse
Pajem se mostra contente em esperar que a terra produza frutos
a seu tempo. Este naipe ¢ associado, sobretudo, com bens mate-
riais; portanto, este Pajem indica uma pessoa jovem, que respeita
tais coisas e cuida muito bem de seus pertences e recursos mate-
riais. Ele representa alguém prudente e cuidadoso, trabalhador e
diligente, embora algumas vezes bastante solene. Se o consulente
esta tentando desenvolver uma percepgdo de valor ou importincia
material, ou talvez deseje iniciar um negdcio, mesmo que pequeno,
esta ¢ uma boa limina. Como um acontecimento, o Pajem de Ou-
ros pode significar uma oportunidade de fazer dinheiro, geralmente
comegando de baixo, mas com muitas promessas para o futuro.

—oalton—
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Os CAVALEIROS

Nos chegamos agora aos Cavaleiros, simbolos de movimento e

acdo. Os Cavaleiros representam juventude, embora sejam mais
avangados que os Pajens. Eles sdo investigadores, buscando no

deserto, oceano, céu ou campo meios para alcangar sua meta.
Astrologicamente, os Cavaleiros representam oS Signos mutdveis.

CAVALEIRO DE PAUS

Um belo cavaleiro em um corcel galopa por ————————

CAVALEIRO DE PAUS

um terreno desértico. Ele usa um manto bor-
dado com séis, simbolizando o calor do fogo,
e os arreios do seu cavalo estdo enfeitados
com salamandras, indicando o elemento fogo.
A pena vermelha representa a verdade. As pi-
ramides distantes simbolizam conhecimento
e sabedoria antiga. O Cavaleiro de Paus tem
um ar de propdsito e confianga enquanto se-
gura seu bastdo, simbolo de intensa energia
criativa. Ele esta conectado com Sagitario, o
signo mutavel de fogo. Esse jovem tem ideias espléndidas e um
grande sentido de aventura; poderia ser um amigo ou amante
generoso e caloroso, embora esteja inclinado a ser imprevisi-
vel e precipitado no julgamento. Ele tem bom senso de humor.
Entretanto, quando sério, ¢ um investigador de significados
e propbsito elevado, como Sagitario na astrologia represen-
ta aprendizado superior e interesses de natureza filosofica ou
espiritual. Se ele representar um acontecimento, ¢, em geral,
uma mudanca de residéncia ou viagem longa, possivelmente
imigragdo. Sagitario rege a nona casa do zodiaco, que também
tem ligacdes com viagens.
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CavALEIRO DE COPAS

O Cavaleiro de Copas, embora tdo belo quanto
o Cavaleiro de Paus, é muito mais calmo. Seu
cavalo branco elegante move-se lenta e calcula-
damente & margem de um grande rio, represen-
tando o elemento agua. O arreio de seu cavalo é
decorado com um peixe, assim como sua tinica,
indicando sentimentos, e seu capacete ¢ alado,
para representar aspiragdes espirituais. Ele tem
ligagdes com Peixes, o signo mutavel de agua
do zodiaco. Se ele representar uma pessoa, é
um jovem refinado, artistico, de principios ele-
vados, possivelmente um idealista ou alguém buscando a perfei-
¢do. O Cavaleiro de Copas ¢ tradicionalmente conhecido como o
amante, ou o que oferece, e ele, como os Cavaleiros Arturianos da
Tavola Redonda, estd em busca de verdade, beleza e amor, e nada
ird deté-lo nessa procura. Ele esta “apaixonado pelo amor”, e seus
principios elevados o encorajam a ter objetivos elevados em todos
os sentidos, embora com frequéncia ele fique desapontado como
resultado. Se ele representar um acontecimento, pode ser uma
proposta de casamento, uma proposta na area artistica ou até um
rival no amor.

CAVALEIRO DE COPAS

CAVALEIRO DE ESPADAS

O Cavaleiro de Espadas atravessa a l1dmina, as ————
pernas de seu cavalo esticadas, sua crina voan-
do ao vento. A énfase estd na velocidade; a :

acdo rapida do vento ¢ muitas vezes retratada
nas imagens deste naipe. Em segundo plano,
as arvores estdo curvadas e o Cavaleiro recos-
ta-se em seu assento, sua espada pronta para a
batalha. A manta de seu cavalo ¢ decorada com
passaros, e os arreios, com borboletas, simbo-
los do elemento ar. Em termos astrologicos, o
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Cavaleiro de Espadas pode ter ligages com Gémeos, o signo mu-
tavel do ar. O Cavaleiro de Espadas é uma mistura curiosa, pois
ele tem uma personalidade atraente e magnética, e facilmente
atrai atencdo e afei¢do de outros, embora ele, muitas vezes, tenha
menos necessidade dos outros do que estes, dele. Sendo assim,
hé algo de frio nele, mesmo que ndo seja intencionalmente cruel
ou malicioso. Ele tem uma mente brilhante e bom julgamento nos
assuntos de negocios; além disso, tende a ir bem em sua carreira.
Gémeos ¢ o signo conhecido por ensinar, palestrar, comunicar
e educar em geral, como ¢ regido por Mercirio, o embusteiro.
Uma pessoa representada por essa lamina serd alguém cheio de
flexibilidade e curiosidade intelectual; € interessada por tudo, é
volatil e mutavel, ainda que se sinta facilmente entediada. Como
um acontecimento, o Cavaleiro de Espadas pode representar uma
situagdo que se inicia rapidamente, com grande animagao, mas
morre quase com a mesma rapidez, em geral deixando algum
caos em sua trilha. O Cavaleiro de Espadas ¢ conhecido por com-
plicar as coisas e desaparecer antes que as dificuldades possam
ser atribuidas a ele.

CAVALEIRO DE QUROS

O Cavaleiro de Ouros &, de forma notavel, di-
i 1| ferente dos outros trés Cavaleiros, pelo fato de
seu cavalo estar parado. O Cavaleiro de Ouros
e seu cavalo de fazenda robusto s@o retratados
em um campo recentemente arado, contemplan-
do os arredores com calma. Folhas de carvalho
decoram a manta da sela e os arreios do cava-
lo, ligando a imagem ao elemento terra. Esta €
uma imagem tranquila e este Cavaleiro é uma
pessoa calma e gentil, com paciéncia ¢ toleran-
cia infinitas. Ele ¢é fiel e digno de confianga, e
executara uma tarefa até que a cumpra, nio importando quan-
to tempo possa levar. Ele sempre alcanga seus objetivos, porque
nunca desiste e busca recompensas possiveis. O Cavaleiro de Ou-
ros labuta devagar sem frenesi ou animagdo, mas sua labuta lhe
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da recompensa. Ele esta ligado ao signo astrologico de Virgem
e ao elemento mutavel terra. O Cavaleiro de Ouros € bom para
animais e criangas, e ama todas as coisas da natureza. Ele indica
uma pessoa pouco aventureira, mas totalmente confiavel. Qutros,
em geral, o procuram por suas qualidades de perseveranga e ca-
pacidade para trabalho duro e honesto. Como um acontecimento,
ele representa um resultado final positivo de uma situagao que se
arrasta ha um longo tempo ou que se mostrou infrutifera.

——{}%JRLQ{_‘}—
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As RAINHAS

Em leituras, as Rainhas, como as outras laminas da Corte, podem
ser pessoas reais ou partes da personalidade do consulente, mas
elas tendem a ndo indicar acontecimentos do mesmo modo que
os Pajens e os Cavaleiros algumas vezes os sinalizam. As quatro
Rainhas tém liga¢des com os quatro signos fixos do zodiaco.

RaiNHA DE Paus

Uma mulher nobre, altiva e orgulhosa estd (o
sentada em um belo trono decorado com sala- ||

mandras do fogo e ledes dourados, simbolos de
Ledo, o signo fixo de fogo. Ela segura um bas-
tdo de poder em sua mao direita, o lado da agéo,
e um girassol em sua méo esquerda, o lado da
criatividade. O bastdo ¢ masculino e o girassol
¢ feminino; esta personagem exibe o equilibrio
entre os dois. Aos seus pés descansa um gato,
indicando seu papel tradicional como rainha da
lareira e do lar. A Rainha de Paus é cheia de
amor pela vida; ela pode administrar com sucesso casa e familia,
¢ ainda encontra tempo e energia para perseguir seus proprios
interesses com vigor. Ela pode ter varios projetos em andamento
de uma sé vez e, mesmo assim, ndo permite que nada diminua a
energia que coloca em sua vida familiar. Ela ¢ muito bem quista
e sempre ajudard seus amigos com entusiasmo, mas, se contra-
riada, lutard com a ferocidade de um ledo. Sua versatilidade in-
cansivel ¢ uma qualidade frequentemente procurada por outros.

Rainta DE Copas

A Rainha de Copas é uma rainha muito diferente da Rainha de
Paus vibrante do elemento fogo. A Rainha de Copas, sonhadora
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RAINHA BE COPAS e misteriosa, estd sentada em um trono elegante

que flutua no mar. O trono € feito de conchas e
decorado com sereias e golfinhos. Seu vestido
prateado esvoagante se mistura com a agua. O
oceano ¢ um simbolo das profundezas do mun-
do de emocdes que ela preside. Ela olha para
dentro de sua taga dourada como se estivesse
em transe. A Rainha de Copas esta ligada ao
signo fixo da agua, Escorpido. E a rainha das
emogOes e simboliza uma pessoa que atingiu
um grau de compreensdo de suas emogdes profundas. Ela esta
confortavel no reino das sensagGes, fantasias e imaginagao, € ¢
sensivel e criativa. A Rainha de Copas é muitas vezes objeto de
amor, atraindo admiradores por suas qualidades de gentileza e
calma interior, mas também tem um ar de conten¢do, tdo comum
nos signos fixos, o que a torna muito fascinante. Em geral, ela é
bastante artistica e criativa, até mesmo mistica e profética. Entre-
tanto, esta tdo profundamente envolvida em seu mundo interior,
que esse envolvimento torna as relagdes de natureza cotidiana
ou mundana estranhamente dificeis para ela. A Rainha de Copas
representa uma percepgdo de estar em contato com seu- mundo
emocional; entdo, quando esta lamina aparece em uma leitura,
pode significar que o consulente deve prestar atengao ao seu
mundo interior também.

RAINHA DE EspapDAas

A Rainha de Espadas é uma figura mais austera, (—mmormeros—1
sentada de forma ereta em um trono de pedra | [T
com um anjo entalhado, cujas asas representam
o espirito. Borboletas decorativas também apa-
recem como simbolos do elemento ar. Seu man-
to € feito de céu azul e nuvens e cla segura sua
espada na vertical, como simbolo da verdade e
da Justica. Um tnico passaro voa alto em um
céu escurecendo, o que significa a habilidade
da mulher para pensar com clareza e ter visdo
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elevada das coisas. Na astrologia, esta rainha tem ligagoes com o
signo de Aquario, o signo mutével do ar. Tradicionalmente, a Rai-
nha de Espadas representa uma mulher que experimentou a dor
ou que esta sozinha pela viuvez, divorcio ou separagao. Ela pode
ter amado e perdido, mas acredita que vai viver para amar outra
vez, enquanto isso suporta sua dor com coragem e resignagao.
A Rainha de Espadas é um simbolo de for¢a de vontade e de-
terminagio, uma pessoa que pode suportar todas as dificuldades
que a vida colocar em seu caminho. Sua dignidade é admiravel,
bem como sua habilidade de esperar com paciéncia por tempos
melhores que virdo. Adquirir as habilidades dessa rainha para su-
portar o sofrimento com forga pode servir de apoio e ajuda em
tempos de perda e dor.

RainHA DE OUROS

A Rainha de Ouros senta contente e confortavel
em um jardim fértil, seu trono ¢ decorado com
cabecas de touros, ligando esta lamina com o
signo fixo de terra, Touro. O jardim esta repleto
de flores, incluindo rosas, que sdo as flores sa-
gradas de Vénus, deusa da beleza e do planeta
regente de Touro. A capa da rainha € feita de
rosas vermelhas, e um coelho, simbolo de ferti-
lidade, senta aos seus pés. A Rainha de Ouros ¢ :
pratica e materialista. Ela ama as coisas boas da :
vida e esta preparada para trabalhar duro para

consegui-las, em especial as coisas que atraem os cinco senti-
dos, como boa comida, boas roupas, boas fragrancias, musicas
excelentes e ambientes belos. Tendo adquirido essas coisas, pode
sentir contentamento e satisfagio. Ela aceita a responsabilidade
com alegria e é justa e sdbia nos negocios. Esta Rainha pode re-
presentar uma pessoa rica, que acumulou sua riqueza trabalhando
duro e de forma incanséavel pelo ganho material. Pode indicar um
amigo ou empregador prestativo, porque ela ¢ generosa com sua
boa fortuna e pode significar ajuda pratica.

ey i IS
RAINHA DE OUROS

—atg s —
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Os RE1s

Os Reis, como parceiros das Rainhas, representam energia
masculina e autoridade em seus naipes. Eles sdo dindmicos e
ativos e correspondem aos signos cardinais na astrologia.

RE1 DE PAus

T O Rei de Paus inclina-se para a frente irrequie-
to; ele parece pronto para a agcdo. Como um rei
do fogo, seu trono e suas roupas sdo adornados
com salamandras e ledes, os descansos de bra-
¢o sdo carneiros dourados, simbolo de Aries, o
signo cardeal de fogo do zodiaco. O Rei de Paus
¢ o mestre da inteligéncia e do charme. Ele é
caloroso e generoso, com um bom senso de hu-
mor ¢ um forte gosto pela diversdo. Pode con-
vencer qualquer um a fazer qualquer coisa, por
ser tdo divertido e otimista; ele € o arquétipo do
vendedor que poderia, como diz o provérbio, vender gelo a esqui-
més. O Rei de Paus esta cheio de novas ideias e tem visdo e pres-
ciéncia em abundéancia. Seus palpites parecem sempre dar certo
e ele tomara decisoes de tltima hora com alegria, até mesmo em
assuntos muito importantes, Entretanto, ndo gosta de detalhes e
irrita-se com facilidade se seu entusiasmo for desafiado ou freado
por questdes praticas ou realidades da vida. Ele tem total confian-
¢a em seu mundo de ideias e intuicdo: anda na crista das ondas do
sucesso com alegria e simplesmente esquece ou ignora qualquer
fracasso, como se nio se importasse.

REe1 o Coras

0 Re]l de Copas estd sentado em um trono em mares ligeiramen-
te agitados. Um peixe, simbolo da imaginagdo criativa, salta
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contente a distAncia nas ondas, mas o peixe doura- o—
do em volta do pescogo do Rei parece um simbolo =
vazio comparado ao peixe da imaginacdo, que se
empina brincando, cheio de vida atrds dele. Seus
mantos ndo tocam a agua e ele parece um pouco
desconfortavel, diferente da Rainha, que se funde
as ondas sem esforco. Astrologicamente, esta 13-
mina tem ligagdo com Cancer, 0 signo cardinal da
4gua. Um pequeno caranguejo, simbolo de Can-
cer, estd posicionado a seu lado. Ele € o mestre das
emogdes e seu humor pode mudar com facilidade,
mas hé algo no Rei de Copas que sugere que ele ndo esta totalmente
ligado ao seu elemento, a agua. A energia cardinal masculina do Rei
de Copas ¢ consciente, ativa e intelectual e ndo estd, portanto, muito
3 vontade no territério da emogdo profunda. Esse Rei €, em geral,
encontrado em profissdes de auxilio, tradicionalmente na igreja, let,
medicina ou psicologia, gragas ao desejo de unido com seu mun-
do emocional interior, mesmo que isso ndo seja sempre facil para
ele. Ele tende a louvar os sentimentos da boca para fora em vez de
experimenté-los. Se o Rei de Copas aparecer em uma leitura, pode
representar um aspecto da personalidade do consulente, sugerindo
que é tempo de ele ou ela entrar, verdadeiramente, em contato com
suas emogoes.

RE1 DE EspaDAs

— O Rei de Espadas olha diretamente a frente, sua
% et 1| espada estd inclinada para a direita dele, o lado

] da agdo. Seu manto roxo ¢ da cor da sabedoria, ¢
seu trono tem borboletas entalhadas, simbolo do
elemento ar. O Rei de Espadas tem ligagéo com o
signo cardinal de ar, Libra, 0 signo do equilibrio.
Como muitos librianos, o Rei de Espadas ama a
verdade e a justiga, e deplora comportamentos in-
civilizados e béarbaros. E uma lamina e um signo
que desfruta e valoriza harmonia e beleza. Os dois
passaros sobre ele significam a dualidade de sua
visdo, ja que ele preza justica e igualdade. O Rei de Espadas ¢ o que
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governa com justiga e tem firmes convicgdes morais; ele € profun-
damente comprometido, tanto na amizade quanto na inimizade. No
se deixa influenciar com facilidade por suplicas por misericordia e
compaixao, diferente do Rei de Copas, que tem mais tendéncia a ser
f,lex_ivel e empatico. O Rei de Espadas julga com dureza, mas com
Justi¢a escrupulosa e de um ponto de vista logico. Ele é geralmente
encontrado em posigdes de autoridade; é uma figura muito respei-
tada e ocasionalmente temida. Pode ser desconfiado e muito cui-
dadoso, o “tipo forte, quieto”. Suas qualidades de forga de caréter
e senso de j.usti(;a sdo muito recomendaveis, desde que temperadas
com compaixdo e empatia.

RE1 oE OUROS

RET DE GURDS O Rei de Ouros esta sentado em um trono sun-
; tuoso e veste roupas cobertas de cachos de uva,
que simbolizam a dogura e generosidade da terra.
H4 vinhas repletas de frutas maduras em seus dois
lados, enquanto um belo castelo pode ser visto
a distancia, representando suas conquistas mun-
danas e seu status. Ele segura um globo em uma
mao, simbolo de conquista material, € uma moe-
da com um pentaculo na outra, que representa a
: : magia terrestre. Ele esta ligado a Capricornio, o
signo cardinal da terra, que tem como simbolo o bode da montanha,
cujas cabecas adornam os descansos de brago do seu trono. O Rei
de Ouros retrata alguém que ama a riqueza e esti determinado a
af:umu]ar 0 maximo que puder. Ele ¢ astuto em assuntos de negé-
cios, algo como um feiticeiro das finangas, mas o stafus e respeito
do mundo exterior sdo muito importantes para ele. Entretanto, ndo é
corrupto em seu amor por riqueza e ganha seu dinheiro com esfor-
¢o duro e paciéncia, ndo com negdcios indignos e desonestos. Esse
personagem ¢ bastante direto; ele desfruta do que tem e é generoso
compartilhando com alegria os frutos de seu trabalho com os outrosi
A qualidade de estar contente com o que se tem & bastante rara, mas

essa ligdo simples, tao dificil de aprender, pode ser ensinada pelo Rei
de Ouros.

W
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EXERCICIOS PARA A
TERCEIRA PARTE

=3 Os ARCANOS MAIORES k=

Agora que vocé completou seu exame detalhado de todo o bara-
lho, finalize os exercicios de fantasia orientada para os Arcanos
Maiores que restam, usando exatamente 08 MESmMOs procedimen-
tos da Primeira e Segunda Partes. Vocé vai, agora, comegar com
2 Morte e trabalhar com cada lamina por sua vez: O Diabo; A
Torre; A Estrela; A Lua; O Sol; O Julgamento e O Mundo. Anote
o que sentir em cada encontro com a imagem ou personagem na
lamina. Lembre-se de que a parte crucial desse exercicio é permi-
tir-se tempo suficiente para relaxar e prestar total atengdo a cada
personagem que voce conhecer. Por ultimo, pense em vocé mes-
mo, finalmente, completando sua jornada com os Arcanos Maio-
res. Quando chegar & limina do Mundo, compare as diferengas
de suas anotagdes e sensagdes agora € no primeiro exercicio, que
vocé fez com a lamina do Louco, quando se imaginou pulando
do precipicio em dire¢ao ao desconhecido. O que vocé apren-
deu? Que diferenga fez? Vocé se sente diferente? Se sim, como?
Permita-se responder a essas questoes de forma honesta e aberta.
O préximo exercicio testara seus conhecimentos e progres-

sos no aprendizado do significado das 1aminas. Espalhe todo o
baralho virado para baixo a sua frente e escolha uma lamina de
modo aleatério. Vire-a para cima e anote tudo o que puder lem-
brar sobre a lamina sem consultar o livro. Entdo compare suas
anotagdes com o que ¢ dito no livro. Faga isso com quantas 1ami-

nas vocé puder, até passar por todas.
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=1 O3 ARCANOS MENORES k=

Agorg, volte-se para as Laminas da Corte, uma de cada vez. Tente
Imaginar a personalidade de cada figura. Identifique o persona-
gem ao qual vocé se sente mais proximo e aquele do qual se sente
mais distante. Agora, tente comparar a personalidade ou persona-
gem de cada ldmina com um familiar ou amigo proximo.

Tal_vez vocé considere Util usar associagdes astrologicas ou
tentar o inverso — pense no signo zodiacal de um parente ou ami-
go e, depois, veja como se combinam com a Lamina da Corte
correspondente. Tente ligar cada ldmina com alguém que vocé
cpqhega ou com algum aspecto seu. Se quiser, pode inventar his-
torias sobre os naipes ou grupos “familiares”. Use seu conheci-
mento e compreensdo do elemento para ajuda-lo e compare os
mesmos personagens de cada naipe; por exemplo, veja como a
energia dos Cavaleiros é revelada de forma diferente pelos varios
elementos. Vocé vera como a mutabilidade, que é comum a todos
0s quatro Cavaleiros, é diferente em cada elemento. Agora faga
isso com as Rainhas e os Reis, e vocé, gradualmente, comegari a
distinguir entre as diferentes qualidades de cada sérit; € como sao
expressas em cada elemento. O esforgo que fizer para conhecer
as laminas de forma intima serd extremamente util durante seu
progresso.

Uma vez que se sentir realmente confortavel com as ima-
gens, seus significados e mensagens, vocé estara pronto para a
quarta e ultima parte do estudo: dominar a arte da interpretagio.

—@j%—
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QUARTA PARTE

=3 LEITURAS E=

gora, voce esta pronto para progredir para a parte final, em

que examinaremos alguns exemplos de leitura. Nesse pon-

to, pode ser (til reenfatizar seus objetivos principais em
suas leituras de tard. Como ja foi dito, muitos consulentes procura-
riio o tard quando estiverem enfrentando uma fase dificil ou infeliz.
Eles podem busca-lo esperando por ajuda e orienta¢do €, a0 mes-
mo tempo, pensar que ndo devem revelar nada a vocé como leitor,
pela possibilidade de isso poder, de alguma forma, influenciar o
modo como vocé traduz a sequéncia de laminas. Essa atitude pode
ser muito contraproducente, porque mesmo que as laminas possam
refletir algo da situago atual do consulente, elas ndo conseguem
determinar detalhes mais precisos, entdo compartilhar comentarios
¢ dialogar pode ser muito lucrativo. O tard ndo é um computador
vidente, mas sim um método por meio do qual o leitor pode acessar
conhecimento inconsciente, a partir do qual ele pode ser capaz de
oferecer alguma orientagdo. A leitura do taré nao deve ser con-
fundida com clarividéncia. Alguns videntes usam o tar6, mas nem
sempre leem os simbolos com precisdo; eles meramente oS usam
como apoio, da mesma forma que mensagens “lidas” em uma bola
de cristal, por exemplo, ndo estdo na bola, mas dentro do leitor. As
imagens do tard existem para ser interpretadas e, ¢ claro, alguns
leitores sio melhores na interpretagdo do que outros. E um pouco
como tocar piano; embora todos possam aprender as notas, algu-
mas pessoas s30 mais musicais ¢ conseguem interpretar a musica
de forma mais natural e intuitiva que outras. Porém, seguindo exer-
cicios de forma fiel, como as técnicas de fantasia guiada, a intuigao
pode ser desenvolvida e expandida.

—oafea—
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Como LER As LAMINAS

-
uma boa ideia experimentar jogos diferentes, até vocé
achar 0 formato de que goste mais. Por favor, nio pense
—{ que os jogos ilustrados aqui sdo os tnicos disponiveis. Ha
muitos para escolher; e, além disso, vocé pode inventar seus pro-
prios jogos. O termo “disposigdo” se refere as varias posi¢des em
que vocé Pode posicionar as laminas, cada uma relacionada as
diferentes areas da vida, como relacionamentos, trabalho, finan-
¢as. Isso da uma estrutura em que trabalhar e propicia as leituras
uma estrutura basica. A questdo de quem embaralha as ldminas, o
lejtor ou o consulente, ¢ outra escolha pessoal. Alguns leitores ’as
ddo a0 consulente para embaralha-las e, depois, tiram as 1dminas
dfe cima do baralho. Outros, como eu, preferem embaralhar por
s1 mesmos e simplesmente convidar o consulente a tirar determi-
nafio numero de ldminas do baralho, que eu espalho, viradas para
baixo, em frente ao consulente. , g
Novarr_lente, como preferéncia pessoal, uso 0s Arcanos Me-
nores e 'Malores separadamente para alguns tipos de jogo e, de-
pois, misturo-os para a leitura final. Utilizo apenas os Arc;mos
Menores para a leitura da Cruz Celta (paginas 162-165) para ter
uma nog¢do da vida do consulente em termos de carreira, relacio-
namentos e assim por diante. Depois, uso o jogo da Est,rela (pa-
ginas 166-169), apenas com os Arcanos Maiores, para ver com
maior profundidade e encontrar um reflexo da \:ida interna do
f:onsulente. Se eu ainda precisar de mais informagdes, emprego o
jogo da Ferradura (paginas 159-161) ou da Arvore da,Vida (pagi-
nas 170-174), usando os Arcanos Menores e Maiores misturados
Entretanto, essa ¢ minha preferéncia pessoal e encorajo-o franca-.
mente a experimentar, até encontrar o jogo que perceba funcionar
melhor para vocé.
: Uma.boa pergunta a ser feita para o consulente é: “O que
voce deseja ganhar desta leitura?”. E para vocé: “Qual parece

—h
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ser 0 melhor curso de agdo indicado por estas laminas, para esta
pessoa, neste momento?”. E vélido lembrar que os consulentes es-
tdo, muitas vezes, preocupados com a possibilidade de a leitura ser
“ruim’ ou esperangosos de que serd “boa”. Na verdade, néo ¢ pos-
stvel igualar o tar com afirmagdes concretas ¢ de conota¢ao moral
como essas; o tard nio pode impor esses julgamentos de valor. O
que ele pode fazer é oferecer uma visdo geral da situagdo em que
o consulente est4 inserido, e, a partir dai, vocé precisa compreen-
der a forma mais construtiva de lidar com as energias, “faceis” ou
“dificeis”. Vamos ver um exemplo. Se a Morte aparecer em uma
leitura, um consulente que ndo sabe muito sobre tard entrara em
panico, presumindo que isso significa que ele ou alguém proximo
estd perto de morrer. Nesse caso, vocé pode tranquiliza-lo, dizendo
que essa lamina ndo indica morte fisica, ¢ encoraja-lo a procurar o
aspecto dele ou de sua vida que alcangou, ou esta prestes a alcan-
car, o fim de sua utilidade. A Morte traz a oportunidade para uma
nova vida, e isso deve ser bem-vindo, embora sempre necessite de
um periodo de luto; a Morte pode aparecer antes de um casamento,
significando o fim da vida de solteiro, de forma tao facil quanto an-
tes de um divércio, que indica o fim de um casamento. Se o Diabo
aparece em uma leitura — outra ldmina que causa panico em consu-
lentes ndo iniciados — vocé pode apontar as oportunidades positi-
vas que o Diabo apresenta, por trazer a consciéncia os bloqueios ou
inibicdes inconscientes que impedem o crescimento.

Como afirmei no inicio deste livro, ndo leio as laminas in-
vertidas; mas, como isso é minha preferéncia pessoal, eu lhe en-
corajaria a experimentar as 1dminas invertidas. Teste-as nos seus
proprios jogos e veja se gosta de trabalhar com elas, sempre lem-
brando que sua intuigfo ¢ inestimavel e que ndo hd forma “certa”
ou “errada”. E por isso que aprender tar6 pode ser libertador para
0s que gostam de assumir riscos e experimentar, e frustrante
para os que desejam prescrigdes e instrugdes exatas do que fazer.

Vamos ver alguns jogos de consulentes gentis que me deram
permissdo para usar seus jogos e historias.

—atfg
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1. Posicdo Presente 5. Futuro distante

SALLY-ANN

A primeira leitura que examinaremos é de Sally-Ann, uma mu-
lher solteira de 27 anos, que dividia um apartamento com outra
garota. Ela me procurou para uma leitura, porque ficou diante de
um dilema em suas prioridades. Ela deveria colocar seu namora-
do ou as perspectivas de sua carreira antes? Ha algum tempo ela
tentava manter seu pequeno negocio em curso, embora sem su-
cesso, mas recentemente conhecera um homem com quem estava
tornando-se cada vez mais envolvida. Ela ndo sabia se colocava
seu trabalho, que fora importante por tanto tempo, em primeiro
lugar ou se abandonava o projeto do negécio em favor de devotar
mais tempo e energia ao seu relacionamento.
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1. Posigdo Presente — Quatro de Copas

O Quatro de Copas representou as emogdes atuais de Sally-Ann e
a situagdo a sua volta. A limina mostra um jovem olhando para trés
tacas cheias & sua frente. Uma quarta taga estd sendo apresentada a
ele, mas ele ndo parece feliz com nenhuma delas. Sally-Ann pare-
cia estar em um estado similar de depressdo e confusdo, apesar do
fato de sua situacio oferecer-lhe, na verdade, um grande negocio.
O Quatro de Copas indicou a falta de habilidade para escolher e,
embora ela tivesse muita energia e potencial, seu estado mental
assegurava que nada disso estava canalizado da melhor maneira.

2. Expectativas presentes — Dois de Espadns

A imagem do Dois de Espadas mostra uma mulher vendada, equi-
librando duas espadas pesadas com cuidado. Isso refletiu a falta
de vontade de Sally-Ann de encarar seus verdadeiros desejos. A
figura tem suas maos cruzadas sobre o coragdo, como s¢ Sally-
Ann tivesse medo de aceitar seus sentimentos por medo de ferir-
se. Ela tinha medo de olhar para o que realmente queria ou sentia
(a 4gua no segundo plano representando suas emogoes), porque
sabia que isso implicaria tomar uma decisdo (as pedras sfahent.es
sobre as dguas representam a realidade crua) que se sentia muito
insegura para tomar. Essa lamina mostrou, de forma acertada, a
sensagdo de paralisia de Sally-Ann.

3. O que niio € esperado — Quatro de Ouros

O Quatro de Ouros simboliza medo de desapegar-se de algo que
foi adquirido com cuidado. Parecia que Sally-Ann ndo esperava
que suas sensagdes interiores fossem de tamanho medo, quan&io
considerava tanto se comprometer com seu namorado (ela ndo
percebia quio assustada estava de perder sua Iiberdad{?) quanto
desistir de seu negdcio (mesmo que este fosse bastante mstz’l\fel).
Ela nio tinha consciéncia desse aspecto da situagdo, € a posicao
da ldmina deu-lhe o que pensar. Ela ndo percebia o quanto deseja-
va manter as coisas como estavam, embora estivessem impedindo
seu crescimento nos dois aspectos. E, realmente, por estar tao re-
lutante em mudar qualquer coisa, ficou impossivel ela ganhar ou

ok e
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perder qualquer coisa; a atmosfera fechada dessa limina ligou-se
com a mensagem das duas l[dminas anteriores: quem nio arrisca,
nao petisca. Tentando manter tudo como estava, ela estava evi-
tando o movimento, que era a razdo de se sentir tdo deprimida e
empacada.

4. Futuro imedinto — Cinco de Espadas

O Cinco de Espadas, na posicéo das influéncias em curto prazo,
parecia sugerir que seria sensato para Sally-Ann desistir de sua
luta presente, que a levava a lugar algum, e perceber que estava
apostando em algo muito grande para ela. Quanto mais conver-
savamos, mais claro ficava que seu negécio, embora ela tivesse
um carinho especial por ele, ndo era financeiramente viavel. Ele
havia se provado uma decepgdo bastante cara até agora, e nada
sugeria que as coisas iriam melhorar no futuro proximo, sem uma
grande inje¢do de tempo e dinheiro, e Sally-Ann nfo sentia poder
dar nenhum dos dois. Ela sentiu que a mensagem dessa ldmina
era que ela deixasse de lutar em véo e tentasse outro caminho.
Essa lamina aconselha a aceitar limitagdes e tomar conhecimento
da derrota, o que deve ser feito antes de mudar para algo mais
lucrativo e viavel.

5. Futuro distante — As de Copas

A tltima l4mina colocada no jogo foi o As de Copas, transbor-
dante de emogdes; entdo, as perspectivas futuras para o romance
pareciam muito boas. Isso certamente pareceu mostrar a luz no
fim do tunel para Sally-Ann, e mostrou que uma unifo amorosa
firme daria forga e orientagio. O As de Copas indica emogdes
profundas e concretas, e o inicio de algo promissor, com poten-
cial para alegria e contentamento.

Eu falei com Sally-Ann dez meses depois, e ela me disse que ha-
via desistido de seu negécio, comprado um apartamento com seu
namorado e comegou um novo trabalho interessante e estimulan-
te. O relacionamento estava funcionando bem, e eles comegavam
a conversar sobre a possibilidade de formar uma familia. Ela
disse que, desistindo de uma coisa, ganhou muitas.
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Christopher

Christopher era um homem de 35 anos, casado, com dois filhos,
que me procurou a respeito de seu casamento infeliz e seu tra-
balho insatisfatorio. Ele trabalhava como consultor na empresa
do seu tio, onde havia trabalhado desde a graduagdo. Sentia-se
preso, porém culpado por querer deixar o negocio da familia.
Casou-se muito cedo, com a filha de um amigo da familia, mas
desde o inicio ficou claro que seu casamento ndo era uma mara-
vilha. Christopher queria muito mudar o rumo de sua vida nos
dambitos pessoal e profissional, mas sentia-se confiso e culpado
sobre o efeito que isso teria em toda sua familia. Fiz o jogo da
Cruz Celta, usando os Arcanos Menores.

1. Posigdo presente — Rei de Espadas

O Rei de Espadas na posicdo atual de Christopher mostra
uma figura de autoridade forte, que ¢ moralmente correta e justa,
mas pode ter pouca compaix@o pelos sentimentos e problemas
alheios. Para Christopher, essa descrigdo se encaixava de forma
perfeita com seu tio, que era uma influéncia poderosa em sua
vida; ele era respeitado e temido na familia e no mundo dos nego-
cios. Christopher tinha medo de seu tio ndo aceitar de bom grado
seu desejo de deixar o trabalho e o casamento, mas ele queria ver-
se livre das obrigagoes familiares em casa e no trabalho.

2. Desafio — Oito de Ouros

O desafio atual de Christopher era o Oito de Ouros, a 1ami-
na do aprendiz, que indicou a necessidade de recomecar desde o
principio, usando habilidades e talentos que pudessem desenvol-
ver-se para chegar a ser uma carreira. O passatempo e paixdo de
Christopher era a culindria, e ele queria muito adquirir um peque-
no hotel ou restaurante. Estava considerando a possibilidade de
estudar culinaria e hotelaria, com a intencdo de comegar um pe-
queno negocio, possivelmente fora do pais. A lamina sugeria que
isso era muito possivel, mas, como estava na posi¢do do desafio,
seria dificil ou levaria um longo tempo.
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3. O que esti acima de vocé — Tiés de Copas

Essa ldmina significa celebragdo e alegria. Ela sugere que alguma
solu¢do ou resolugdo sera encontrada logo e, portanto, uma sen-
sacdo de alivio e felicidade deve ser experimentada. Entretanto,
como todos os Trés representam uma completude inicial, avisel
Christopher que haveria muito trabalho uma vez que o primeiro
estagio fosse alcancado.

4. O que esti abaixo de vocé — Oito de Espadas

O Oito de Espadas ¢é a lamina que indica agdo e nova dire¢do, um
tempo de tomar uma atitude, o fim do atraso e da procrastinagéo.
Christopher me disse que sentia esse tipo de inquietagdo aguda
naquele momento, e como essa posi¢do indica o que ainda esta
presente no fundamento de sua vida, parecia uma ldmina apro-
priada para incentiva-lo a agdo.

5. O que estd atvds de vocé — Cavaleiro de Ouvos

Essa ldmina na posigdo do passado pareceu, no caso de Chris-
topher, representar sua acdo passada de labutar lentamente, mas
de forma certeira rumo a uma conclusdo. Ele pensava em fazer
uma mudanga ha muito tempo, mas ndo conseguia encontrar a
coragem de romper com sua carreira nem com sua vida pessoal.
Entretanto, o Cavaleiro de Ouros em seu passado parecia suge-
rir que o processo havia, finalmente, chegado a uma conclusao.
Christopher sentia-se seguro para dar o salto.

6. O que estd diante de vocé — Sete de Paus

O Sete de Paus indica competi¢do acirrada, mas também pareceu
sugerir que, se Christopher fosse capaz de trabalhar em sua forga
e determinagdo para obter sucesso, uma mudanga de profissido
ou carreira aconteceria em seguida. Ele considerou estimulante
que essa ladmina parecesse estar dizendo para ndo ligar para lutas
e competigdes, desde que fosse em um campo que ele houvesse
escolhido.
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7. Onde vocé se encontrard — Quatro de Paus

Essa lamina se referia a como Christopher se encontraria no futu-
ro € como se sentiria sobre si mesmo e a situagio, entdo a lamina
da “colheita” mostrava a possibilidade de Christopher colher os
beneficios do que trabalhou duro para conseguir. Como Paus re-
presenta empreendimentos criativos, parecia que a nova carreira
seria bem-sucedida.

8. Como voct ¢ visto pelos outvos — Dois de Espadas

O Dois de Espadas, a lamina da indecisdo e do impasse, represen-
tava o ambiente futuro de Christopher e como os outros o veriam.
Ela parecia sugerir que, enquanto uma parte do dilema seria so-
lucionado, como indicado pelo Quatro de Paus, outra parte ainda
necessitaria de equilibrio. O Dois de Espadas sugere inabilidade
para encarar fatos por causa das dificuldades e mudangas que isso
acarretaria.

9. Seus medos e esperangas — Dois de Copas

O Dois de Copas indica um equilibrio confortivel, diferente do
Dois de Espadas, que sugere tensio. E uma lamina de reconciliagdo
ou recomegos em relacionamentos. Christopher disse que, mais do
que qualquer outra coisa, ele queria ficar bem com sua esposa e fi-
lhos, mas que ndo tinha certeza sobre a continuagdo do casamento.

10. O resultado — Oito de Copas

Essa lamina mostra um homem dando as costas a oito tagas em-
pilhadas com cuidado, indo em dire¢do a uma montanha 4rida a
distancia. Isso poderia sugerir que Christopher deixaria para tras
tudo pelo que trabalhou tanto para conseguir, talvez desiludido,
mas possivelmente também capaz de enfrentar a realidade de sua
situacio.

Para ganhar mais clareza, fiz entdo um jogo para Christopher
usando apenas os Arcanos Maiores, e ele escolheu as seguintes
laminas:
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1. A raiz do problema — A Morte

A lamina da Morte, na posi¢do presente de Christopher, indica-
va um tempo de mudanga, transformagéo, fins e recomegos. Por
dentro e por fora, parecia necessario que ele abandonasse os ve-
lhos habitos e valores, que eram sufocantes e improdutivos, para
permitir que coisas novas nascessem. A Morte na leitura indicava
que era tempo de iniciar esse processo, que, embora fosse dolo-
roso, deixaria o caminho livre para que Christopher construisse
a propria vida.

2. Emogoes ¢ velacionamentos — O Mundo

O Mundo ¢ uma lamina muito encorajadora quando aparece na
esfera das emogdes, porque indica que uma meta € alcancada e
um sentido de completude ¢ atingido. Combinada com a lamina
5, O Enforcado, parece sugerir um sacrificio a ser feito para per-
mitir um resultado feliz e emocionalmente benéfico.

3. Intelecto e carveiva — O Impevador

Oposta a 1dmina dos sentimentos, que em geral descreve relacio-
namentos, a ldmina do intelecto geralmente corresponde ao tra-
balho. O Imperador mostra uma influéncia soélida e estavel, que
poderia significar que Christopher encontraria forga de carater
para construir uma carreira para ele, em vez de depender da sua
familia. O Imperador, afinal, ensina o Louco a ser um homem
dono de sua vida, e isso pode significar que ele fara o mesmo para
Christopher.

4. O coragio do problema — O Evemita

O centro do jogo € uma posi¢do importante, ja que toda a leitura
parece girar em torno dela. O Eremita mostra uma necessidade
de contemplagfio interior e de um autoexame paciente. E tempo de
retirar-se € pensar nas coisas com calma. Sugeri que algum tipo
de aconselhamento ou psicoterapia poderia ajudar Christopher a
entender as complexidades de sua situagdo atual, em vez de que-
rer mudar as coisas tdo rapido.
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5. Influéncin inconsciente — O Enforcado

Na posi¢io que significa que 0 que estd embaixo da superficie
esta prestes a emergir, estd o Enforcado. Ele indica que um sa-
crificio deve ser feito para que algo de maior valor seja ganho.
Christopher sentiu ter entendido bem essa ldmina, ja que sabia
que uma decisdo consciente teria de ser tomada por ele sozinho.
Em esséncia, a mensagem do Enforcado ¢ de que o sacrificio
¢ voluntario e feito sem pressdo exterior. Christopher tinha, até
agora, vivido sua vida de acordo com regras ditadas por sua fa-
milia e pela sociedade. Agora ele precisava comegar a tomar as
proprias decisdes para ganhar autorrespeito.

0. Influéncias e desejos conscientes — O Julgamento

O que ele “quer conscientemente” € renovagdo, renascimento e
rejuvenecimento. Enfim, ao que parece, o potencial de Christo-
pher terd uma oportunidade de surgir e ser desenvolvido. A ima-
gem dos mortos levantando e dos caixdes abrindo-se para revelar
talentos inexplorados até o presente momento é excitante. De-
pois da morte vem a ressurreigdo, e o Julgamento indica de modo
triunfante a nova vida e as oportunidades. O Julgamento € “car-
mico” e sugere que esforgos do passado serdo recompensados.

7. O topo do problema — Os Enamovados

A apari¢io da lamina dos Enamorados reforca a ideia de que
Christopher teria de fazer uma escolha importante para si. Os
Enamorados referem-se, muitas vezes, a relacionamentos, entdo
parecia que ele teria de efetuar uma avaliagdo cuidadosa do seu
casamento e decidir o que fazer a respeito. Como ndo havia uma
terceira parte envolvida, ele teria de tomar sua decisdo sozinho.
Os Enamorados podem indicar um novo relacionamento ou esco-
lhas a serem feitas a respeito de seu casamento.

Depois dessa leitura, Christopher deixou seu trabalho, vendeu
tudo e mudou-se para a Franga com sua esposa e familia para ge-
renciar um pequeno hotel. Ele fez uma mudanga em sua vida, mas
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decidiu dar a seu casamento mais uma chance. Libertou-se com
sua mudanga de carreira e entdo conseguiu sentir-se mais habil e
desejoso de esforcar-se em seu casamento, que de alguma forma
havia sido associado com sua infelicidade no trabalho.
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Diana

Diana, uma jovem de 30 e poucos anos, procurou-me para uma
leitura quando estava trocando de trabalho, prestes a se casar e
mudar-se de casa. Ela estava, como é compreensivel, sentindo-se
pressionada pela vida e sentia-se ansiosa para saber em que essas
grandes decisdes resultariam. A leitura foi como segue.

1. Espivitunlidade — As de Ouros

A primeira ldmina que Diana sacou foi 0 As de Ouros, na posigio
dos assuntos espirituais. Essa ldmina sugere que um recomeco
com fortes fundagdes era a estrutura na qual sua vida espiritual
cresceria. Parecia que ela se sentia confortdvel com suas crencas
e filosofias interiores, e, por essa ldmina ser ligada em geral com
riqueza material, embora tenha sido virada na posi¢io dos as-
suntos espirituais, parecia indicar que ela era “rica” em sua vida
espiritual. Diana confirmou que suas crencas espirituais eram um
alicerce que oferecia grande conforto para sua vida.

2. Responsabilidade — Dois de Pays

A segunda ldmina da leitura foi o Dois de Paus, na posigio da
responsabilidade. Essa 1dmina sugere movimento e mudanca. Ela
mostra um comerciante nas muralhas de seu castelo, olhando
com nostalgia para o mar. Isso indica um desejo de crescer e de-
senvolver-se, bem como uma vontade de estar de bem com a vida.
E indicada uma mudanga ou deslocamento. Diana contou-me so-
bre quanto ela gostaria de resolver tudo: a finalizagdo da compra
da casa nova, sua promogio no trabalho acertada e o casamento
planejado com calma. Ela estava ansiosa para progredir da sua
posicdo presente para sua nova vida, e afirmava estar totalmente
disposta a assumir a responsabilidade extra.

3. Dificuldade — Dez de Copas

O Dez de Copas ilustra a felicidade maxima na vida familiar.
A imagem ¢ de um casal feliz observando seus filhos enquanto
brincam, e mostra uma vida de promessa e alegria. Entretanto,
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ela apareceu na posigéo da dificuldade, ent.éiyo, por m:ais'que essas
coisas estivessem disponiveis para Diana, ja que a lamina apare-
ceu na leitura, ela também indicava que consegui-las poderia ser
mais dificil e desafiador do que o previsto. Seu casamento seria
fecundo, mas ela teria de trabalhar de forma ardua nele. Diana
admitiu que estava tdo absorta nos detalhes d? compra da casa e
nos planos da cerimonia do casamento, que nao estava prestando
muita ateng¢do ao seu relacionamento.

4. Assuntos viteis — A Justica

A influéncia calma equilibrada da Justiga na posi¢ao dos“‘Assun-
tos Uteis parecia muito favoravel em meio a mudaqqa ¢ a reorga-
nizagdo pelas quais Diana estava passando.lA J‘ustu;a ¢a 1amlga
do pensamento logico claro, € uma perspectiva 1mpar01al poderia
ajudar Diana a solucionar suas tarefas de for.ma estavel.‘A clareza
de visio da Justica poderia ajudar a prevenir que as coisas ficas-
sem desproporcionais.

5. Assuntos opostos — O Julgamento

O Julgamento, a lamina da vida nova e do renascimellt(?, aparecen-
do na posi¢io dos assuntos opostos, mostra que o que € desejado e
apropriado também pode ser problemético. O Julgamer}to mo‘stra a
abertura de habilidades e talentos, o que pode ter se apl{cado a pro-
mocdo no trabalho de Diana e, embora ¢la estivesse fgl{lz com 1850,
significava, todavia, mais pressdo para sua agenda ja lotada. QS
novos desafios oferecidos pelo Julgamento mostravam que a vida
de Diana progredia de forma positiva, mas ela precisava lembrar
de que qualquer mudanga envolvz_aria, inev‘ltavelmente, uma certa
quantidade de estresse, que ela teria de aceitar.

6. Conquista — Cinco de Ouros

O Cinco de Ouros ¢ uma ldmina que significa dificuldades finan-
ceiras. Na posi¢do da conquista, ja que Diana se preparava para
comprar uma casa ¢ mudar de trabalho, essa lamina a advertia
que ela poderia estar em risco de dispersar-se demais. Nessa
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ldmina, dois mendigos estdo na neve e parecem nio perceber a
luz vinda da janela acima deles. Eles estdo despercebidos de que
hé ajuda disponivel, e Diana viu essa imagem como um aviso de
que ela estava correndo o perigo de fatigar-se em demasia e até
tornar-se empobrecida nos ambitos emocional e financeiro. Ela
tinha o maior salério do casal, e o pagamento da hipoteca depen-
dia muito de seu salario, entdo ela se sentia sob pressdo. Viu a
Janela da igreja como uma representacdo da necessidade de re-
COTTET a0s Seus recursos espirituais para encontrar forga e apoio.

7. Relagoes emocionais — Cavaleiro de Espadas

Enquanto a leitura acontecia, juntamente com os aspectos en-
corajadores indicados pelas primeiras ldminas, mais fatores co-
megaram a emergir sobre os medos e preocupagdes internos de
Diana. Primeiro, havia a preocupagdo com os assuntos financei-
ros representados pelo Cinco de Ouros, e depois o Cavaleiro de
Espadas apareceu na esfera dos relacionamentos. Eu perguntei se
0 Cavaleiro tinha alguma semelhanga com seu noivo, mas Diana
disse que ndo. Enquanto tentdvamos dar significado ao Cavaleiro
de Espadas nessa posigdo, Diana contou-me sobre seu antigo che-
fe, com quem ela tivera uma relagdo complicada e que a lembrava
das caracteristicas do Cavaleiro de Espadas. Embora nio o visse
havia algum tempo, ele lhe tinha telefonado, inesperadamente,
alguns dias antes da leitura e ndo ficou feliz em saber sobre seu
casamento, que seria realizado em breve. Diana ficou apreensiva
com a reacdo dele e tinha um medo secreto de que ele tentasse
criar problemas para ela. Ela fora muito influenciada por ele no
passado e ndo queria que ele alterasse suas decisdes ou sentimen-
tos com sua desaprovacio.

8. Comunicagdo e carveiva — Dez de Paus

A tendéncia de avisos iniciada pelas ldminas anteriores parecia
continuar na limina seguinte, que se referia a vida de Diana no
trabalho. A imagem mostra uma figura sobrecarregada de Paus,
levando-os de forma estranha e com grande dificuldade. Parecia
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uma mensagem apropriada para Diana néo trabalhar mais do que
deveria e tentar espandir seus trabalhos da forma mais tranquila
possivel. Ela me disse que sabia que deveria delegar mais no tra-
balho, mas ndo conseguia, porque odiava ndo fazer tudo sozinha,
entdo via-se constantemente tendo mais para fazer do que pode-
ria suportar de forma razoavel. Entretanto, a imagem da limina
ajudou-a a ver com clareza o que estava fazendo consigo mesma,
e ela resolveu tentar mudar esse padrdo.

9. Fundamentos inconscientes — Oito de Copas

No nivel inconsciente, parecia que Diana ndo percebia o quanto
estava de fato mudando e, embora & primeira vista as mudangas
fossem positivas e desejadas, elas traziam consigo certa quanti-
dade de estresse e ansiedade. O Oito de Copas ilustrava o fato
de que Diana estava deixando para tras sua vida de solteira, um
trabalho familiar e estavel, e caminhando rumo a uma montanha
desconhecida do casamento e do trabalho que a esperava no futu-
ro. Ela ficou aliviada ao encontrar palavras para articular as preo-
cupagdes, ja que tinha sentido antes que admitir qualquer medo
significaria que estava fazendo a coisa errada. A 1amina ajudou-a
a permitir-se reconhecer que estava tdo feliz e animada quanto
nervosa e temerosa.

10. Lar ¢ familia — As de Copas

A lamina final na leitura de Diana foi o As de Copas. A leitura
pareceu completar o circulo de um As a outro. A ldmina mostra
uma vida familiar feliz e amorosa e sugere que, por meio das
dificuldades que Diana teve de encontrar, ela seria capaz de ex-
perimentar grandes mudangas na vida e enfrentd-las bem, o que
resultaria em um relacionamento satisfatério emocionalmente.
As laminas pareceram mapear as armadilhas a serem evitadas, as
dificuldades sobre as quais tomar consciéncia e, finalmente, pa-
receram sugerir potencial para realizagdo amorosa € emocional.
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Emma

Fiz o jogo da Cruz Celta para Emma, de 36 anos, que me pro-
curou para receber conselhos sobre sua carreira. Ela estava
trabalhando em um banco de investimentos e, embora fosse
competente, ganhasse um bom saldrio e tivesse boas perspectivas,
ndo estava gostando de seu trabalho. Achava a politica do “corte
de gastos e propulsdo de lucros” nada atraente e queria encon-
trar algo que envolvesse trabalhar mais proxima das pessoas e de
suas necessidades, que de suas finangas. Ela estava considerando
reciclar-se, talvez como professora, assistente social ou consulto-
ra, mas ndo estava segura se seria uma mudanga sabia. Do lado
emocional, ela se sentia bastante deprimida, ja que um importan-
te relacionamento terminara recentemente, entdo também estava
interessada em perspectivas para o futuro em sua vida pessoal.

1. Posigio presente — Pajem de Paus

Essa lamina na posigdo do presente de Emma mostrava o inicio
de novas ideias criativas e imaginativas, com a possibilidade de
oportunidades surgindo. O Pajem de Paus indica, muitas vezes,
novos interesses e buscas e, no caso de Emma, parecia sugerir que
ela estava pronta para seguir um novo caminho em sua carreira.

2. Desafio — Dez de Espada

O Dez de Espadas cruzando o presente de Emma mostrou que
algo havia terminado, mas, como a posigao era a do desafio, ainda
a incomodava. Emma sentia que eram o fim de seu relacionamen-
to e o interesse decrescente em seu trabalho que a faziam querer
mudar de diregfo. A descrigéo grafica do homem deitado no chio
com espadas em suas costas significa o fim de algo; entretanto, o
Sol nascendo a distincia traz a mensagem de vida nova. A 1dmina
significa que algo é visto por seu valor verdadeiro, e isso poderia
ser o trabalho de Emma. Ela havia pensado que sua escolha de
carreira resultaria em um comprometimento de longo prazo, mas
havia se tornado cada vez mais desiludida, ja que, embora fosse
financeiramente vantajoso, lhe dava pouca satisfagdo pessoal.
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3. O que estd acima de vocé — Sete de Ouros

O Sete de Ouros sugeriu que Emma precisava decidir se conti-
nuaria em seu trabalho estavel e bem-sucedido ou se iria voltar-se
para algo novo e nunca testado. Havia pros e contras 6bvios nos
dois, e parecia que ela deveria levar o tempo necessario para de-
cidir o que era certo para ela.

4. O que estd abnixo de vocé — Dois de Copas

A lamina da harmonia e do equilibrio nos relacionamentos esta-
va na base da leitura, revelando que algum tipo de reconciliagio
poderia acontecer no relacionamento de Emma. Mesmo que seu
romance nao fosse reatado, o que ela esperava que acontecesse,
o Dois de Copas sugeria que, pelo menos, uma boa amizade
poderia surgir dele.

5. O gue estd atvds de vocé — Trés de Paus

Essa lamina parecia simbolizar os esforgos passados de Emma
em diregdo a certo nivel em sua carreira, pensando que, quando o
alcancasse, estaria satisfeita. Entretanto, Trés é o nimero da com-
pletude inicial, ndo final, entio Emma atingiu aquele nivel apenas
para descobrir que seus horizontes haviam mudado e expandido,
€ que havia agora outras coisas de seu interesse, € que ela nido
havia considerado antes.

6. O que estd diante de vocé — Pajem de Espadas

A lamina que descreve o futuro imediato é o Pajem de Espadas, do
ar. Pajens descrevem recomegos, e Espadas € o naipe do intelecto,
entdo parecia que o modo de pensar de Emma estava mudando e
que ela precisava permitir-se ter tempo e espago para desenvolver
novas ideias. Qualquer coisa nova é vulneravel, € novas ideias
muitas vezes correm perigo de ser esmagadas ou ridicularizadas,
entdo Emma precisava ser cuidadosa a respeito de quem iria
escolher para discutir seus pensamentos mais profundos. A 1ami-
na também atuava como um aviso contra fofoca ou rumores, que
poderiam interferir no trabalho se ela ndo tivesse cuidado.
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7. Onde vocé se encontravi — Rainha de Paus

A lamina que mostra a posigdo de Emma no futuro é a Rainha de
Paus, que ¢ s vezes chamada de “rainha da lareira e do lar”. Ela
¢ uma figura ativa com energia suficiente para dedicar-se a casa
e ao trabalho. E dindmica e criativa nos negocios, mas também &
generosa e de bom coragdo pessoalmente. Emma confirmou que
ter uma familia e uma carreira satisfatoria era seu ideal.

8. Como vocé € visto pelos outros — Pajem de Copas

O terceiro Pajem do jogo mostrou muitas possibilidades novas
prontas para mostrar-se. O Pajem de Copas sugeria que novos
sentimentos iriam emergir € que seu coragdo iria curar-se len-
tamente, para que ela pudesse amar e confiar novamente. Essa
lamina traz potencial de nascimento, seja de uma crianga, um re-
lacionamento ou um novo sentimento. A aparigdo de tantos Pa-
jens pareceu significativa, particularmente gragas a forma como
Emma estava se sentindo na época. ‘

9. Seus medos ¢ espevangas — Dois de Espadas

O Dois de Espadas nessa posi¢ao sugeria que Emma estava com
medo de permanecer presa e indecisa. Essa € a lamina do impasse
e da cegueira voluntaria para as circunstancias do momento. Ela
esperava encontrar a coragem para mudar, mas tinha medo de que
seu lado timido a decepcionasse.

10. O resultado — Oito de Copas

Os medos em torno do Dois de Espadas pareciam infundados, ja que
a lamina final, o Oito de Copas, mostra uma pessoa afastando-se de
uma situagio construida com cuidado, em busca de algo novo. Pare-
cia que Emma realmente encontraria a forca para mudar de direcao,
mas, com os numerosos Pajens na leitura, levaria tempo até que as
coisas se desdobrassem. Era claramente importante demorar o tem-
po que fosse necessario, uma vez que a decisio final seria definitiva.

Eu entdo fiz uma leitura com os Arcanos Maiores para Emma,
como segue:
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1. A vaiz do problema — A Sacevdotisn

Como raiz do problema, a Sacerdotisa revela potencial néo reali-
zado e terrenos inexplorados esperando para ser descobertos. Esta
lamina sugere uma necessidade de permitir que o potencial er‘nerj.a
lentamente. Emma precisava conseguir confiar no processo mtui-
tivo que ja comegara; a Sacerdotisa simboliza sonhos e desej.os
secretos sendo revelados, entdo ela pareceu uma lamina apropria-
da para iniciar a leitura. A Sacerdotisa sugere interesse e procura
por conhecimento de natureza complexa e poderosa, em espeqlal
os ligados & mente inconsciente. Parecia que 0 mundo masculino
e poderoso do banco ¢ das finangas ndo convivia de forma con-
fortavel com o atual processo de crescimento interior de Emma.

2. Emogaes ¢ velacionamentos — O Louco

O Louco, aparecendo na posi¢do dos assuntos emocionais e re-
lacionamentos, indicava a necessidade de assumir riscos. Parecia
que chegava o momento em que Emma deveria considerar saltar
do precipicio emocional. No caso dela, senti o mensageiro de um
novo relacionamento que chegava 4 cena. Ela teria de desapegar-
se dos medos e instintos de autoprotegdo e mergulhar. Tendo sido
traida de forma grave em seu relacionamento anterior, estava cla-
ro que ndo seria facil confiar novamente, mas a presencga do Lou-
co deu-lhe algum entusiasmo e ela estava determinada a superar
seus medos.

3. Intelecto e cavreira — A Temperancn

A posigio do trabalho estava dominada pela Temperanca, uma
lamina gentil, sugerindo um tempo para compaixdo e colabora-
¢do. Parecia que o interesse e inclinagdo atual de Emma estavam
direcionados a ajudar as pessoas de forma mais emocional do que
financeira, e a presenga da Temperanga nessa posi¢ao ecoava essa
mudanca. A Temperanca certamente indicava um sentimento de
harmonia em seu trabalho.
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4. O coragio do problema — Os Enamorados

A posi¢do do coragdo do problema é importante, porque indi-
ca o que ha de mais crucial no jogo. Parece que uma decisdo é
iminente e precisa ser considerada com cuidado. Os Enamorados
indicam uma escolha, algumas vezes em relacionamentos, mas
ndo exclusivamente. A 1dmina pode ter revelado que um novo re-
lacionamento surgiria, mas também poderia referir-se ao dilema
da carreira de Emma. Escolhas sdo uma parte dificil da vida e
sempre envolvem a desisténcia de algo; entretanto, também en-
volvem o ganho de algo. Esses eram os problemas com os quais
Emma tinha de lutar na época da leitura.

5. Influéncin inconsciente — A Roda dn Fortuna

A Roda da Fortuna na posi¢do da influéncia inconsciente mostra
que um novo capitulo esta prestes a comegar na vida de Emma.
Enquanto a Roda gira, ela tem uma nova oportunidade de tomar
mais a responsabilidade pela propria vida e fazer planos concre-
tos. A Roda da Fortuna traz mudanga e marca o inicio de um novo
ciclo. Um bom lema para essa lamina é: “A mudanga da velha
ordem”.

6. Influéncins e desejos conscientes — A Lua

A influéncia da Lua inconstante, mutavel, mostra a incerteza e as
mudangas de humor ligadas aos desejos conscientes de Emma.
Sugeri que quanto mais se tornasse consciente do que esta sob a
superficie, simbolizado pelo caranguejo que rasteja para fora do
lago, mais fécil seria para ela resolver o curso de uma agéo. A Lua
significa um tempo em que os sonhos e intui¢des devem ser leva-
dos a sério e demandam foco. Emma ndo queria mudar sua vida
de forma abrupta por capricho, mas tampouco se sentia inclina-
da a esperar no escuro. Tanto a Sacerdotisa, na base da leitura,
quanto a Lua davam uma mensagem similar: algo estava sendo
gestado no utero de sua mente inconsciente, e levaria tempo e
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confianga para que se concretizasse. Embora a falta de clareza
fosse frustrante, era um processo que Emma teria dq suportar, a
fim de nio correr para a coisa errada, apenas para evitar a espera
desconfortavel do surgimento de uma solugao.

7. O topo do problema — O Julgamento

A mensagem de renascimento € renovagao como uma ldmina de
conclusio mostra que um ciclo seria completado e recompensas
seriam colhidas das sementes dos esforgos passados. No tempo
apropriado, o potencial ndo revelado e nao realizado de Emma
viria & consciéncia e seria concretizado, como retratado pelos
mortos saindo de seus timulos. Emma precisava dar-se tempo
e espago apropriados para permitir que as energias da.s laminas
desabrochassem gradualmente e, se ela o fizesse, teria certeza
de qual diregiio deveria seguir e seria capaz de ver sua nova vida

tomar essa direcdo.

i R

Exercicios FINAIS

gora que voceé ja percorreu seu caminho pelas laminas e
exercicios e viu exemplos de leituras, € hora de colocar o
que aprendeu até o0 momento em pratica. Experimente em
VOCE mesmo € em seus amigos, para desenvolver seu proprio estilo
e método de leitura. Vocé pode continuar a praticar os exercicios de
fantasia orientada, que irdio render resultados interessantes indefi-
nidamente. Na verdade, pode ser fascinante comparar e contrastar
o resultado do seu primeiro exercicio e do mesmo exercicio realiza-
do um ano depois. Nao existe limite para o numero de vezes que o
mesmo exercicio pode ser feito, e vocé pode ter certeza de que
todas as vezes serdo diferentes. Vocé pode considerar util gravar
suas leituras para poder usa-las como referéncia no futuro; alguns
modelos para esse objetivo sdo oferecidos nas paginas seguintes.
Quando comegar a ler as 1dminas, ndo tenha medo de errar.
Tente deixar o livro por perto e trabalhar diretamente com as ima-
gens das laminas. Estude as gravuras e permita que elas falem com
vocg; use o livro como referéncia apenas se vocé realmente travar.
Em primeira instancia, tente encontrar as interpretagdes sozinho. Se
vocé seguiu os exercicios de forma fiel, isso ndo sera dificil.
E, quando fizer as leituras, ndo tenha medo de permitir que
o consulente se envolva; ele tera coisas a acrescentar a leitura e
pode ajudé-lo a encontrar o sentido. Néo se espera que vocé seja
clarividente, entdo ndo ha problemas em fazer perguntas ao seu
consulente em busca de clareza.
Entdo, tendo completado o ciclo, do Louco ao Mundo, é
tempo de seguir sozinho, comecando, como sempre, da mesma
forma que o Louco, em vias de iniciar toda sua jornada outra vez.

Ndo devemos parar de explorar
E o fim de toda nossa exploragdo
Serda chegar onde iniciamos
E conhecer o lugar pela primeira vez.

T. S. Elliot, Four Quartets
— ]83—
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